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ALAN SASTRE __ Babble no se plantea como reflexion acerca de la dificultad entendida
como algo que hay que solucionar, anular o paliar, sino como un componente esencial del
campo de posibilidades que nutre la intensidad
y la apertura propia de las obras de arte.
Georges Didi-Huberman reclamaba ante la
imagen cierto trasfondo de confusion y oscura
evidencia como un elemento fundamental de
un arte que se da como una «trenza de sabery
no saber. Y, precisamente, Babble materializa y
presenta ante el espectador esa oscura
ambigledad, pero no lo hace sélo en tanto
testimonio final del modo peculiar en el que
Alan Sastre afronta los dilemas materiales,
formales y metafisicos del acto creativo, sino
transmitiendo al espectador esa dificultad
originaria de la mas fiel de las maneras posibles.
Asi, las formas de seduccién y engafo que
habitan los cuadros —como el caracter casi
completamente plano que presentan unas
obras que producen la impresibn de un
marcado relieve— son los ejes del sistema de
dualidades, contradicciones y antagonismos en
el que la dificultad es la manifestacion
transparente de ese orden invisible en el que lo contingente y lo absoluto encuentran el mas
coherente de sus equilibrios.

BAN KSY_ Banksy es el seudénimo de un prolifico artista del street art britAnico. Nacid en
Bristol, en 1975. Aunque los datos acerca de su identidad son inciertos, él estuvo en el documental
lamado "Salida a la tienda de regalos" pero se desconocen detalles de su biografia. Segun un
estudio de la universidad Queen Mary de Londres publicado en marzo de 2016, Robin
Gunningham, vecino de Bristol, seria el artista detras del seudénimo de Banksy. Banksy «nacio y
crecié en Bristol, se vio implicado en el graffiti
durante el boom del aerosol en Bristol de finales
de la década de 1980». Su trabajo, en su gran
mayoria piezas satiricas sobre politica, cultura
pop, moralidad y etnias, combina escritura con
graffiti con el uso de estarcidos con plantila
(conocidos generalmente como stencils, del
inglés). Su arte urbano combina escritura con una
técnica de estarcido muy distintiva, similar a Blek
le Rat, quien empez6 a trabajar con estarcidos
en 1981 en Paris; y miembros de la banda de
anarco-punk Crass, que mantuvieron una
campafia en las instalaciones del metro de
Londres a finales de la década de los setenta del
siglo XX e inicios de los ochenta. Banksy reconocio la influencia de Blek diciendo "cada vez que
creo que he pintado algo ligeramente original, me doy cuenta de que Blek le Rat lo hizo mejor,
sélo que veinte afios antes. Sus obras se han hecho populares al ser visibles en varias ciudades del
mundo, especialmente en Londres.




BUBBLES_ Susana Medina, publicitaria de formacion, disefiladora de videojuegos de profesion
y artista callejera de pasion. Desde muy temprana edad, Susana siempre estuvo interesada por
todas las disciplinas artisticas, especialmente por el arte urbano y el arte digital.
Siempre rodeada de artistas multidisciplinares, empezé a colaborar con el nombre artistico de
Baltimore en exposiciones con artistas de la escena del graffiti, en recitales de poesia y en
conciertos de musica, creando piezas de video e instalaciones, experimentando con la
animacion, el videoarte o el videomapping hasta formar parte del colectivo de artistas
Mademotion.
R, | A ; De forma paralela iniciaba una aventura editorial junto al poeta
' David Trashumante y el fotégrafo Pablo Capistrano que duré mas
de 10 afios y que dejé a su paso mas de una docena de libros de
poesia, flipbooks, ensayos, fanzines experimentales... y muchos
nuevos amigos por el camino. Editaron obras de poetas y artistas
como Gonzalo Escarpa, Angélica Lidell o David Trashumante.

Con nuevo nombre artistico, Bubbles, decide llevar sus personajes
pixel a las calles, y empieza un nuevo proyecto, en el que su alter
ego se convierten en divertidas chicas pixel en pegatinas, paste
ups o stencils, por las calles de Europa.

Recientemente 2017, junto a el Hombrelépez y Justin Case crea el proyecto JustBoobLoop, con el
qgue pretende llevar el Pixel 3D a las calles. Recientemente colaboraron en el Festival de Graffiti
Fanzara y en el Proyecto Hostel.

Su creacion artistica se basa en compartir su curiosa vision de la vida en forma de pixel y tomando
como referencia los videojuegos, el arte, la musica y el cine. Desde Street Fighter a Russ Meyer.

BTOY El paso del tiempo es fundamental para el trabajo de esta artista urbana de Barcelona.
Las mUJeres muy presentes en la obra de Andrea nos miran a los ojos, al igual que las actrices
- principales de una pelicula, pero desde el cambiante estado de
una pared.
Ha estudiado Fotografia a [IInstitut d’Estudis Fotografics de
Barcelona (20012003). Su vocaciéon como artista de arte urbano se
inicia en el afio 2002, fruto de experimentar con otras técnicas
plasticas de caracter libre e improvisado (aerosol, pintura plastica,
etc.) y el soporte de las paredes de la calle. Desde entonces, ha
pintado murales por las calles de Barcelona.

Su trayectoria como artista ha ido creciendo paralelamente a la
evolucién de MISCELANEA, desde la inauguracion, en 2005, Andrea
Michaelsson ha realizado varias exposiciones y otras actividades
dentro de la programacion del espacio.
El afio pasado participd en el Cans Festival en Londres, organizado
por Banksy, preparando varios murales e instalaciones en uno de los
— ‘ tineles de la estacibn de Waterloo. También ha expuesto en
galerlas de Los Angeles, Londres, México, Barcelona y Bruselas.

DAVE COOPER_ Cooper empezé a publicar en su adolescencia, con historietas de
ciencia ficcion para la compaifiia Arcel Comics, de Barry Blair. Blair levanté cierta polémica por sus
comics en los que se presentaba a chicos jovenes siendo torturados o en situaciones eréticas. A
este respecto, y aunque Cooper nunca ha declarado haber sido acosado por Blair, si afirmé en
una entrevista para The Comics Journal que su relaciéon habia sido incébmoda, y que le sirvid de
inspiraciéon para su libro Dan y Larry en: jNo hagas eso!. Esta historia esta protagonizada por una
criatura de aspecto parecido a un pato y mentalidad infantil a la que Larry, un ser de apariencia
indefinible, da lecciones sobre la vida. En un momento dado, Larry fuerza a Dan mientras le dice
“Deberiamos jugar a esto mas a menudo” (en la entrevista mencionada, Cooper pone de



manifiesto que, aunque muchos lectores piensan que Larry esta violando realmente a Dan, los
pantalones de aquél siguen abrochados durante toda la escena). A pesar de la desasosegante
relacibn que mantiene con su hijo, los padres de Dan no parecen darse cuenta. Esta novela
grafica culmina en una escena en la que Larry lleva puestos unos leotardos que marcan su
diminuto 6rgano sexual e invita a Dan a tocarselo. La escena termina con la muerte de Larry en un
accidente grotesco y la llegada de una doctora amiga de Dan que encuentra unos parasitos en
el cerebro del cadaver (“generalmente

transmitidos por el padre o alguna figura de

| autoridad”) y los relaciona con posibles

de

comportamientos andémalos y pérdidas

"‘ memoria.

A medida que disminuia su colaboracién con
" Aircel Comics, Cooper pasé un par de afos
tocando en una banda antes de volver a los
comics. En su etapa de veintearfiero cred obras
como Puke and Explode y Cynthia Petal’s Alien
Sex Frenzy, que consistan en historias
profusamente detalladas en dibujos oscuros
matizados, con una falta de congruencia
deliberada, con detalles infantiles y hasta cursis.
La primera de estas obras puede verse en
Crumb, un documental de 1995 sobre el
dibujante de comics independientes del mismo
nombre.

En 1997, con la publicacién de Suckle (Succién),

Cooper consiguié el aplauso de la critica. Esta historia de un personaje infantiloide y candido,
llamado Basil, que se enfrenta a los horrores de un mundo futurista, le valié una candidatura a los
premios Harvey. En la misma linea, su obra posterior Crumple (Escombros, en su traduccién
espafiola), presenta a un ser apocado y torturado por sus deseos sexuales que vive en un futuro
dominado por feministas militantes que integran una extrafa secta. Esta es quiza la obra donde las
obsesiones mas recurrentes del autor, tales como la relacion entre deseo y culpa, misterio
femenino y lesbianismo, amenaza latente e infeccién, aparecen mas claramente expuestas.
Weasel, su siguiente obra, contiene la historia Ripple, sobre un ilustrador frustrado que se enamora
de una de sus modelos. Es de destacar que esta novela grafica se publicé con un prélogo de
David Cronenberg, autor con el que ha sido comparado dada la obsesion de ambos por la
degradacion fisica y las enfermedades cutaneas. Con cada libro las historias se hacen mas
oscuras y el estilo visual mas personal y definido. En esta etapa de su carrera, Cooper colaboré
con la firma Nickelodeon y lanz6 su propia linea de juguetes de coleccionista, Critterbox Toys. Estos
mufecos se presentaban en una caja decorada por un cémic del autor en el que explicaba al
personaje.

Ultimamente, y a pesar de las quejas de sus seguidores, Cooper se ha ido centrando en la
ilustracion y las bellas artes. Su tema favorito es el retrato de mujeres donde lo sugerente se mezcla
con una imagen cruda y deformante de la anatomia femenina, centrandose en desproporcionar
el volumen de las piernas, exagerar las maloclusiones o realzar la celulitis.

FABRIZIO CONTARI NO_ Fabrizio Contarino (Italia 1976) es un artista visual residente en

Barcelona. Su trabajo ha sido presentado en el archivo New Italian Design en La Triennale de Milan
y ha participado en numerosas exposiciones, incluyendo la Bienal de Jévenes Artistas de Europa y
del Mediterraneo en Atenas y el Design Made realizado en el Hangaram Design Museum de Seul.

Materiales eficientes como papel, pluma, tinta y herramientas digitales son las técnicas que mas
usa. Su imaginario proviene de la investigacion de una amplia gama de imagenes de alta y baja
cultura visual. Su trabajo se centra, sobre todo, en temas relacionados con la transmisidn o
manipulacién de la informacién y de la memoria en las sociedad contemporanea.



GINO RUBERT

Sus dltimas pinturas, dibujos y objetos responden a dos inquietudes. Por un lado esta la necesidad
de representar el mundo sentimental y social que le rodea, en una suerte de esfuerzo por
comprenderlo y asi mantenerlo a una distancia saludable; de ahi la ironia, el humor, o incluso el
! ‘ } 5 71 aire magico de estas representaciones. Por otro, la

: ‘ voluntad de des-sacralizar tanto el proceso de
creacion como la obra de arte misma dotandolas de
funciones tan prosaicas y profanas como agradecer o
pedir.

Los retratos fotograficos en blanco y negro, antiguos y
nuevos, inexpresivos, han sido un hilo conductor de mi
trabajo. Piensa que esto se debe a una cierta obsesion
por la muerte y por como esta nos mira desde el fondo
de los ojos de los demas. En este sentido su proceso de
trabajo al transformar y reubicar a estos personajes en
roles y en escenografias nuevas aspira o juega de
alguna manera con la idea de “revivir lo muerto”.

ILIA MAYER_ lia Mayer es un artista que trabaja principalmente en acuarelas de gran

formato y muralismo. Algunas de sus obras han sido expuestas en Londres, México, Paris, Bruselas y
Los Angeles.

Sus dltimos trabajos son una serie de acuarelas inspiradas en la noche, la luna, la estrellada
béveda celeste y los juegos caprichosos que ocurren bajo su luz.

LEDIAN FERNANDEZ LOPEZ  Ledian Femandez Lépez naci6 en el Cerro, Ciudad de

La Habana el 3 de mayo de 1983 . Aunque estudié artesania en el Instituto Politécnico Tomas
David Royo Valdés y restauracion en la Escuela Taller de La Habana —donde se especializé en
talla de madera y vidrieria—, realiz6 estudios en el taller de artes plasticas de Manero, su
formacion es mayoritariamente autodidacta y siempre se ha inclinado por el dibujo, la pintura y las
instalaciones. En la actualidad, reside en
Espafia, en Barcelonay, gracias a su simbiosis
con esta ciudad, el dibujo figurativo ha
empezado a ocupar un papel destacado en
su obra, que utiiza los contrastes y las
sombras. Ha realizado varias exposiciones
individuales y colectivas en Espafia, Francia y
Cuba.

Top Manta es una serie de pinturas que nace
en el 2011 trabajadas con colores acrilicos en
lienzo, lonas publicitarias recicladas y cajas
de cartén. En estos trabajos el artista muestra
la parte mas cosmopolita y humilde de una
ciudad tan turistica como Barcelona, donde
arriban grandes masas que no siempre se
detienen a observar méas alla de la
arquitectura clasica o modernista, olvidando el componente humano que tan diverso como en la
antigua Babilonia, el barrio chino, el Parque de Ciudadela , las Ramblas la Barceloneta (antigua




zona de pescadores - hoy playa artificial-), o el barrio Gético con sus catedrales y ruinas Romanas,
forman parte de ese gran cuadro que es Catalufia; extranjeros y residentes todos retratados en
una realidad alternativa. Top Manta es el nombre que se le da a los vendedores ambulantes, en
su mayoria negros o arabes, bolsos de imitacion, gafas y otras supercherias que consume una
sociedad hambrienta de valores que no se pueden comprar.

LUIS GORD|LLO_ Luis Gordillo (Sevilla, 1934), es un pintor espafiol y una de las principales

figuras del arte abstracto en Espafia. De gran prestigio internacional, sus obras se pueden
contemplar en los principales museos de arte contemporaneo de Norteamérica y Europa.

Es uno de los creadores mas singulares de la escena
artistica espafola de la segunda mitad del siglo XX.
Su trabajo gira en torno a diferentes lineas de
investigacion. Particip6 del informalismo, siguiendo los
pasos de Tapies, Wols, Dubuffet y Jean Fautrier.
También ha sido considerado como uno de los
artistas espafioles que mejor interpreto el arte pop en
los afios sesenta. Una parte de su trabajo ha
explorado la importancia de la serie y la repeticion
como herramienta compositiva.

Gordillo considera que una imagen que esta
sometida a un continuo proceso de reproduccioéon
nunca alcanza un estado definitivo. Por otro lado, tras el descubrimiento y la practica del
psicoanalisis, Gordillo introdujo en su trabajo el interés por los significados y por la vinculacion entre
el mundo del pensamiento, el de la experiencia y el de la expresion estética. Pero una de las
aportaciones mas singulares de Gordillo al arte contemporaneo ha sido la definicion de
estrategias cromaticas apropiadas de fenomenologias urbanas actuales. En este sentido su
trabajo se relaciona con tradicion de la fotografia documental y de culturas populares vinculadas
con el disefio grafico. Su obra tuvo especial atraccion para pintores como Guillermo Pérez Villalta,
Carlos Franco o Carlos Alcolea.

Muy interesado en la obra grafica estampd gran parte de sus serigrafias en el taller de Javier
Cebrian. En 1981 el Museo de Bellas Artes de Bilbao dedicé una exposicidn a su obra grafica
realizada entre 1966 y 1993, recogida en el catalogo "Luis Gordillo. Obra grafica completa". Entre
su larga trayectoria, se podria destacar una de sus Ultimas exposiciones, "Luis Gordillo 1965/2006",
organizada en el Museo de Arte de Zapotan en México, y organizada por el Centro Andaluz de
Arte Contemporaneo de Sevilla; o la retrospectiva de su obra pictoérica y fotografica que le
dedic6 en 2007 el Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia en Madrid, en la que el mismo
Gordillo se hizo cargo del disefio de la exposicion.

MCBESS_ El trabajo de uno de los ilustradores mas
interesantes que campan a lo largo y ancho de la red. Su
nombre es Matthieu Bessudo, pero todos le conocen como
Mcbess. Nacio el 5 de julio del 1984 en Cannes, pero se crié en
Auribeau-sur-Siagne entre los Alpes Franceses y la costa azul.

Estudi6 cuatro afios de animaciéon 3D en la escuela
Supinfocom (Arles). Desde su graduacidbn en 2006, ha
aparecido en innumerables revistas muy conocidas, como
Juxtapoz. También ha realizado trabajos para marcas como
Nike o Converse. Pero quizd sea en sus proyectos mas
personales donde vemos el Mcbess realmente inspirado y
realmente capaz de inspirar con su trabajo.




Asi los videos realizados para su banda musical “The Dead Pirates” apuestan fuertemente por un
ejercicio de estilo que le lleva a mostrar un lado muy canalla, construyendo un mundo imperfecto
gue hara las delicias de todo aquel que sepa del noble arte de cuidar el descuido.

En las ilustraciones de Mcbess es facimente reconocible una clara influencia de los dibujos
animados de principio y mediados de siglo XX. De los personajes desarrollados por los famosos
Fleischer Studios, muy reconocibles por llevar a la animacién personajes tales como Betty Boop o
Popeye y principal competencia de Walt Disney Productions.

Esta influencia hace que las ilustraciones de Mcbess tengan ese punto afiejo que confiere tanto
empaque. Otro punto de solidez en la obra de este ilustrador es la reduccién de su paleta a
blanco (que tira a hueso) y negro en la mayoria de sus ilustraciones.

MISS VAN __ Vanessa Alice Bensimon, mas conocida como Miss Van (Toulouse, Francia,
1973), es una artista del graffiti francés. En 1991, con 18 afos de edad, empez6 a pintar sus obras
de forma autobiografica, utilizandolas para identificarse y de forma provocativa, ya que pintaba
encima de otras ya hechas por hombres.

Al principio, su firma era pintarse a si misma de distintas maneras, pero
con los afios y la aparicidn de otros exponentes feministas parecidos,
como Mademoiselle Kat, comenzé a firmar sus obras. El sector
masculino, también le ha ayudado para inspirarse en sus pinturas,
representandolos como animalitos de compaiiia, de mirada tierna y de
actitud amorosa. cuando empezé a plasmar en las paredes de su
ciudad, su sello distintivo.

Las Poupees (como ella las llama), son sus principales protagonistas, una
mezcla entre mujeres y nifias, de o0jos rasgados, que combinan
fragilidad, y a la vez, sensualidad, todo eso, a través de una variada
gama de formas voluptuosas, que expresan diversas emociones.

Sus influencias son la figuracion libre, los artistas japoneses, las «pin-ups»
de los afios 1950. Los artistas que mas la han influido son Mark Ryden y
Junko Mizuno y por otro lado los dibujos de Vaughn Bodé publicados
durante los afios 1970.

RAMON MA|DEN_ es un artista nacido en

Espafia, cuyas obras rinden homenaje a los miembros
olvidados de la sociedad: criminales, mujeres, personas
del inframundo,...

El vuelve a apropiarse de ilustraciones vintage de postales,
calendarios y varias impresiones para transformarlas en
personajes totalmente tatuados y sujetos, con un simple
boligrafo. Al pintar sobre estas viejas imagenes, el artista
ofrece una visidbn del poder de lo invisible, utilizando de
todo, desde pin-ups de Vargas hasta estampados
religiosos que representan a santos y otros personajes
sagrados para crear sus detalladas piezas con tatuajes de
cuerpo completo.

Ramon Maiden actualiza y moderniza las figuras histéricas,
tatuandolas en papel para darles relevancia en la




cambiante sociedad actual. Interesado en la historia, las religiones antiguas y la politica, el arte de
Maiden esta imbuido de todos esos elementos. Es un artista que crea trabajos que no solo se ven
estéticamente agradables, sino que también transmiten un mensaje y un propdsito subyacentes a
su espectador. Cada fotografia o imagen que recoge Maiden se transforma por una razén: a
veces su razonamiento tiene influencia social, politica o religiosa, pero en otros momentos es
Unicamente para hacer referencia a las propias opiniones de Maiden sobre la sociedad extraidas
de su infancia.

VICTOR CASTILLO __ Narices rechonchas y rojas en forma de salchichas. Ojos grandes y
huecos. Personajes de cuentos siniestros. Gigantes y diminutos a todo color. Asi de reconocible es
el mundo inventado por Victor Castillo (Santiago de Chile, 1973), y asi de magico, tenebroso,
satirico, critico y tierno.

Victor Castillo comenzé a dibujar con solo cinco
anos, inspirado por las animaciones que veia en
la televisidn, las peliculas de ciencia ficcién y las
caratulas de los discos que habia por su casa.
Después de una experiencia no demasiado
buena en la escuela de arte, participé6 en un
colectivo experimental independiente de la
capital chilena. Mas tarde, en 2004, se traslad6 a
Barcelona, donde estableci6 su estilo de pintura
con referencias a los comics y a la que poco a
poco fue introduciendo elementos clasicos.

Castilo no se siente muy identificado con el
surrealismo pop a pesar de estda muy etiquetado
dentro del LowBrow -el movimiento underground
de arte visual que surgié en Los Angeles a finales
de la década de 1970- “porque no es critico, no
es politico y es muy de ensuefio” y su trabajo,
aunque con humor, contiene una fuerte critica. “Tengo una visibn bastante tragicOmica del
mundo contemporaneo”, afirma. Por ello, considera que si alguien lo califica como infantil es
porgque no se ha parado a hacer otras lecturas. “El escenario es muy irénico y decir que es infantil
es quedarse en la superficie”

VICTOR JAENADA_ El sentido de la vida es la clave para entender su trabajo. Esta
pulsién siempre la encontramos latente en sus obras, bajo capas de apariencia mas superficial. Sus
trabajos se presentan con un aire radical y apresurado, pero mas alla del primer golpe de vista, se
nos revelan como estructuras soélidas y perversas. Desde lo personal, o popular y/o desde la
actualidad, se tratan los grandes temas universales y atemporales.

"No tengo nada delante, y cuanto menos
tiempo me queda de vida, mas precipito
mi ritmo artistico y mas lo concentro".

Se considera pintor por encima de todo,
aungque también se siento muy a gusto
con otros medios. Su produccion reciente
va en dos direcciones formales distintas:
as “Exposiciones-Obra”, que son
proyectos abiertos para lugares
especificos; y las pinturas de gran
formato, de caracter mas estable y
personal.




VINCENT de MESTRAL __ (Live painting curated by Montana Colors). Vincent de
Mestral nacido en Lyon (Francia), en enero de 1986. Desde muy joven, era un apasionado de la
creacion artesanal, el mobiliario, la historia del arte y el dibujo, lo que le llevé a probar muchas y
diversas técnicas: papel, volimenes, madera, pintura (cepillos, rollos, esponja, spray), etc.

En Lyon para desarrollarse en ebanisteria, talla de madera y estudios de marqueteria.
Curiosamente, fue entonces al comenzar a grabar muebles cuando descubrio el street art y asi se
reveld su universo.

V. ”
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ANNE RO|G_ nacida el 18 de junio de

1988 en Barcelona, Esparfia, se gradué en
Disefio Grafico en la Escuela Pau Gargallo [en
Barcelona, Espafia] en 2012, y obtuvo un
Master en Fotografia y Disefio de la Universidad
ELISAVA en 2014.

La joven artista Anne Roig ha elegido la
fotografia como un medio para expresarse
ante el mundo.

Su trabajo personal refleja lo que ella es, al
tiempo que revela instantes preocupantes y
desconocidos. Siempre tratando de
comprender la dualidad del individuo, e
intentando entender lo que yace debajo de su
presencia.

Ese silencio estatico pero latente que la sigue a
cada paso que da. En definitiva, solucionar los
rompecabezas de su vida es una constante en —
su camino.




DAMIAN PISSARRA __ El arte es un constante aprendizaje a través de la

experimentacion y el juego; nos da la oportunidad de ser curioso; Su tarea es presentarnos una
vision personalizada (en cada artista y en cada obra) del mundo que nos rodea. Le gusta poder
expresarse y opinar de su vision del mundo y poder plasmarla tanto en video, fotografia, disefio,
performance, instalaciones, ilustracion/arte digital, etcétera. Cree que en el mundo del arte ya se
ha hablado de todo, lo que cambia es como lo mostramos o como logramos expresarlo de
diferentes formas. Personalizarlo.

Silvia era una mujer 25 afos la cual no
podia quedar embarazada, tras varios
intentos y estudios, decide ir a la iglesia
de San Cosme y San Damian (Médicos y
Martires) con el fin de hacer una
promesa, si se queda embarazada el nifio
se llamaria Damian. El 1 de febrero de
1980 (cumpleanos de Silvia), se da cuenta
gue esta embarazada. El 4 de octubre de
1980, tiene por primera vez su primer hijo,
pero este venia con muchas
complicaciones, ya que la placenta no lo

. s j alimenté bien durante todo el embarazo,
naciendo con 1,300 kg; uno de los pnmeros casos en Mar del Plata que un nifio nace tan
pequefo, pasando 12 dias en incubadora. El dia de la madre, Damian sale de ella para estar en
los brazos de su madre. Dos afios después, Damian tiene una convulsion febril, mientras sus padres
lo llevaban al hospital, en el auto (Ford Falcon modelo 64) deja de respirar en los brazos de su
madre, esta desesperadamente comienza hacerle respiraciéon boca a boca, el niio muerde el
labio inferior de Silvia y comienza a llorar, el labio sangra y la sangre comienza a correr al igual que
las lagrimas...

Me llamo Damian, es un homenaje a todos los angeles libres y puros, que nunca comprendieron el
significa del odio. Me llamo Damian propone una mirada positiva de la muerte, como lo plantean
muchas tribus o culturas, como una bendicién y no una desgracia.

JUSTIN CASE Nuestro comisario de arte urbano y fotografia proviene del mundo del
graffiti, empez6 a flrmar en la calle cuando era adolescente. Con los afios, su interés por las firmas
: - termind convirtiéndolo en un amante y
estudioso de la caligrafia.
Comenzo a documentar
fotograficamente sus piezas de graffiti y
también las de sus amigos, no solo las
obras finales, sino también el proceso
con fotos en accion. Paulatinamente,
comenz6 a dedicar mas tiempo a
documentar piezas de graffiti que a
pintarlas.

Un buen dia, se percaté de que tenia
una colecciéon de méas de 1.000
fotografias de graffiti y arte urbano y
decidi6 publicarlas en Internet, y fue en
ese momento cuando algunos de sus
amigos le pidieron que censurase sus
caras para mantener el anonimato en
fotografias capturadas mientras pintaban en la calle. Para evitar utilizar el tipico pixelado, que
hacia que todas sus fotos pareciesen documentos policiales con imagenes de delincuentes,
comenzo a experimentar en busqueda de otros sistemas de censura que le permitiesen ocultar los




rostros de los artistas manteniendo su carisma. Finalmente, con la ayuda de Photoshop, encontré
un sistema que le permitié preservar el anonimato de los artistas fusionandolos con sus personajes.

Asi comenzo6 su proyecto mas conocido, Symbiosis, que le ha llevado a retratar a las figuras mas
relevantes del graffiti y arte urbano, el surrealismo pop, el tatuaje, la ilustraciéon y la escultura
contemporanea. A consecuencia de su proyecto fotografico, varias galerias y festivales de
Barcelona se ponen en contacto con él para pedirle ayuda a la hora de organizar eventos y
exposiciones con artistas de graffiti y muralistas.

El mundo del graffiti puede resultar muy opaco para personas ajenas al movimiento, por este
motivo, diferentes colectivos y organizaciones comienzan a pedirle ayuda y asesoramiento a la
hora de comisariar exposiciones y eventos con artistas urbanos.

A través de su proyecto Symbiosis, Justin Case ha conocido y retratado a artistas como Shepard
Fairey, The London Police, Inocuo, Dilka Bear, Sergio Mora, Andrea Michaelsson, Boris Hoppek, Dulk,
Ramoén Maiden, Victor Castillo, Peca, D*Face, Amaia Arrazola y muchos mas. Ha expuesto sus
retratos fotograficos en Barcelona, Ibiza, Menorca, Fanzara, Napoles y Madrid. Ha comisariado
mas de 30 exposiciones con mas de 100 artistas en galerias como Montana Gallery, Miscelanea,
Aktivitat bcn, DeeBee o0 Mutuo. Ha colaborado en la organizacion de festivales, subastas y eventos
como WeArt BCN, Secret Wallls, Secret Loft, MIAU Fanzara, La Llagosta, DJs contra la fam y muchos
otros.

Actualmente, Justin combina su trabajo como fotégrafo con el comisariado, la organizacién de
exposiciones y festivales de arte, y la docencia de asignaturas relacionadas con el arte y la
fotografia en la Univeristat Autobonoma de Barcelona.

|\/||QUE|_ ARNAL_ (Barcelona 1.960), Miquel dio sus primeros pasos en el campo de la
fotografia a los 16 afios como técnico de laboratorio, asistente de fotografia y de realizacion. En
1981 abre su primer estudio. Considerado uno de los referentes espafioles tanto por su obra
personal como por la comercial y por combinar todo tipo de técnicas que van desde el Polaroid,
la camera 20x25, al collage o el video. Actualmente es director pedagdgico y docente en la
escuela IDEP en Barcelona ademas de dar seminarios , talleres y conferencias.

Desde 1984 desarrolla varios proyectos fotograficos centrados en el espacio y su utilizacion por
parte del hombre. En él se inscriben sus series fotograficas Terra y Urbe. La primera de ellas
realzada en Mali y Burkina faso
retrata la fusion de la tierra con la
construccion. Urbe es una reflexion
sobre la arquitectura urbana
inspirada en la proliferacion de
rascacielos semivacios de la ciudad
de Houston en los afios 90.

Destacan igualmente sus trabajos de
investigacion sobre la evolucion del
cuerpo humano, protagonista de las
series Animal y Sculpture.

Tras su primera exposicibn en la
Galeria Spectrum-Canon (Hot Legs , 1979), Miquel Arnal ha estado presente en tres ediciones de la
Primavera Fotografica de Barcelona (1992, 1998 y 2002 ). En 2010 el Ateneo de Caixa Laietana
acogio la retrospectiva Works comisariada por Jean Paul Perrier que selecciond sus trabajos mas
emblematicos: Animal, Sculpture, Urbe y sus piezas de video entre las que destaca Transformer.

Sus videos han sido seleccionados en varios certdmenes como Mouvart con Video at World,
CIRCO I, VIDET, Film Makers Session 2 en H20 vy virtual screen dentro del LOOP 2011.

Ademas ha realizado el video documental de Creative Dialogue Association para Dubai Culture
and Arts Authority.



En afos posteriores (2011, 2012, 2013) ha participado en numerosas colectivas entre las que
destacan BAC 2011 y OVNI en la galeria Valid Foto, CIFB en el MACBA, OCANA en La Virreina y
Centro Cultural Montehermoso, RITUAL en el Royal College of Art de Londres y Drive My Car en la
galeria Tagomago. En el terreno individual ha presentado Critical Mass en H20 e IDEP, en 2015 su
obra ha estado expuesta en la DECO-ART GALLERY de Andorra y en 2017 en la Fundacién AVE
MARIA de Sitges. Ha obtenido mdiltiples premios en todas las vertientes de su trayectoria y su obra
forma parte de colecciones publicas y privadas.

PATRICIO CASSINON |_ Nacido en la ciudad de Buenos Aires, Argentina en 1975.

Estudi6é fotografia en Centro Cultural Ricardo Rojas (dependiente de la Universidad de Buenos
Aires (UBA)). Trabaj6é como fotégrafo, camarégrafo y productor de TV.

Entre el 2001 y el 2007 vivid en
Barcelona, Espafia y desde el
2007 reside en Dublin desde
donde continua desarrollando sus
proyectos de fotografia y pintura.

Profesionalmente colabora con
compafilas de teatro, artistas,
coredgrafos y musicos.

Su obra tiene como eje principal
el cuerpo y el individuo y su
interaccion en el espacio social y
la cultura. Utiliza distintos
lenguajes dentro de la fotografia
desde el retrato a la fotografia
documental. Su trabajo ha sido expuesto en exposiciones individuales y grupales en Barcelona,
Berlin, Bruselas, Buenos Aires, Edimburgo, Madrid y Dublin y ha sido invitado a mostrar su trabajo en
diferentes festivales de Europa.

Trabaja desde su Estudio en Dublin, desde dénde ademas de producir su obra, imparte workshops
de iluminacién y perfeccionamiento para fotégrafos.

Este afio inauguré Back Door Gallery en la ciudad de Dublin, su dltimo proyecto, una pequefia
galeria de arte desde donde, como curador, busca promover el trabajo de j6venes artistas
locales. Su trabajo, fotografia y pintura, forma parte de exposiciones privadas en distintos paises
del mundo.

TENTES|ON_ Fotografo barcelonés fetish & BDSM.
Asi se autodefine, de entrada, Tentesion, y la realidad es
gue cada palabra esta bien escogida. Blanco y negro,
cuerdas y mas cuerdas, y shibari, pero no solo shibari, es
como seguiria esa definicion.

Si bien en su larga trayectoria Tentesion ha tocado una
gran variedad de temas, desde hace algunos afios su
produccién fotografica se ha centrado en las tematicas
fetichista, BDSM y otras que podras valorar y disfrutar por
ti mismo si exploras un poco mas su trabajo, como
muestra este montaje de uno de sus Ultimos proyectos.

Esa trayectoria de la que habla incluye la publicacion
de su obra tanto como portada de varios libros, como




en revistas y medios especializados, y por supuesto de sus propios libros: el recopilatorio “Miradas”,
los tematicos “Shibari & Bongade” y “Shibari Experience” y “Tatooatados*, cuyo titulo lo describe
por si solo.

Entre sus proyectos, “Tatooatados 2"y “Shibari Experience 2", previsto para principios de otofio de
este afio.

VICTOR ENR|CH_ La forma urbana, en toda su versatilidad, representa el ndcleo
exploracional de Victor Enrich, artista visual catalan nacido en Barcelona en 1976. Ya en sus afios
de infancia, mucho antes de cursar estudios universitarios en la Escuela de Arquitectura de
Barcelona (ETSAB), Enrich manifiesta una gran devocién a la geometria de las ciudades, una
pasion que ha ido moldeando a lo largo de los afios para terminar convirtiéndola en su actividad
principal.

Deformaciones organicas, estructuras pesadas que quieren cambiar de lugar son sélo algunas
acciones de la amplia gama que Enrich aplica a edificios de su eleccidn, acciones que puede
alcanzar gracias a la combinacion de la fotografia digital y la representacion en 3d.

Muchas son las referencias que
han influido en su practica a lo
largo de los afios; la historia de la
forma urbana, la ciudad
americana y su antagonismo
frente a la ciudad europea, el
dibujo técnico cuando todavia
se utilizaba el Rotring y por
supuesto muchos arquitectos,
ilustradores, artistas y pensadores
que desde siempre han utilizado
la arquitectura como su principal
forma de expresion: Piranesi, El
Lissitzki, Escher, Antonio Sant'Elia,
Mies Van der Rohe o Frank Lloyd
Wright, Jane Jacobs, Piero della
Francesca, Cornelis Springer,
Thomas Cole, Giorgio de Chirico,
Edward Hopper, Salvador Dali o
Richard Estes, sélo por
mencionar algunos.

Mientras que la mayor parte del
trabajo de Enrich se basa en una
investigacion que se centra en la
ampliacion de la relacién entre
el edificio y el entorno urbano
que la rodea, en un intento
introducirse e influir en el debate
urbanistico contemporaneo, es
evidente que esta aproximacion se realiza en un uso o incluso abuso de una cierta ingenuidad,
como si la hiper-conceptualizacidn o la tecnificacion extrema estuvieran por defecto fuera de la
cuestion. Enrich comienza su practica en la ciudad de Riga, en 2006, mientras que es en Israel,
entre 2009 y 2011, donde sus obras adquieren cierto reconocimiento y resonancia internacional.
Después de una parada de un afio en Munich, Alemania, finalmente se instala de nuevo en su
ciudad natal, Barcelona, donde trabaja y vive hasta el dia de hoy.




e ESCULTURA

JOAQU|N JARA_ (el artista construira un escultura en directo el sabado 20). El
laboratorio performatico "ser cuerpo o fantasma" surge a partir de las acciones que se generan en
torno a su produccion escultdrica y como necesidad de desarrollar e investigar sobre conceptos
recurrentes en performances anteriores.

Para hacer esculturas utiliza moldes tomados de
diferentes individuos. En la fabricaciéon de estos
moldes se genera una relacién intima con el
individuo por el hecho de copiarlo. Estas
experiencias producen acciones de una gran
peso dramatico sin tener previamente esa
intencion. Esto sucede por la relacion entre el
cuerpo, al estar expuesto a materiales que lo
cubren e inmovilizan, y la predisposicion del
individuo, ante la posibilidad de ver una "copia de
si mismo”, a visualizar objetivamente su fisonomia
desde fuera.

Estas premisas le planteaban un recorrido: la
posibiidad de confundir el objeto de
representacion (el cuerpo) con el objeto representado (la escultura), o incluso la simultaneidad de
los mismos, creando un vaivén conceptual. Como eje central del proyecto tendriamos el proceso
de realizacion de dicha escultura y sus registros.

Siendo su desarrollo planteado como una "cronologia de acontecimientos" que progresivamente
se va perdiendo en sus propios referentes y en los materiales que produce.

El laboratorio es un espacio abierto al publico, un estudio de creacion en donde se podra asistir a
los procesos de esta accion.

JUAN CARLOS VALDIVIEZO_

Nacido en Machala, Ecuador en agosto de 1981.
En el contexto de una sociedad consumista y
enraizada en un modelo econémico capitalista,
que le crea, al individuo, un sinfin de necesidades
paradéjicamente innecesarias y lo aboca
tragicamente a una voragine depredadora del
medio, la obra “Consumir consume”, de Juan
Carlos Valdiviezo, invita a la reflexion acerca de la
capacidad de este sistema para deteriorar el
alma humana en la obstinacion de hallar la
felicidad alli donde no se encuentra.

Se trata de una critica abierta a la exaltacion del
usar y tirar sin fundamento, del consumo irracional,
de una alineacién mental y espiritual en pro de la
postergacidon de unas inercias que benefician a
solo unos pocos. O a nadie.

Todo ello toma forma, en este caso, a través de
una serie de botellas de plastico que este artista
de origen ecuatoriano liberd, en Barcelona, de un
irevocable destino camino al vertedero.




Ofreciéndoles, asi, una segunda oportunidad, las convierte en portavoces de un mensaje que, a
modo de sentencia, advierte: consumir consume. Durante una larga etapa de exploracion,
resultado de cinco afios de trabajo durante los cuales fueron emergiendo, de las mismas, una
gran variedad de rostros con un sinfin de expresiones, se fue perfilando, entre todos ellos, un
denominador comun: la manifestacion de la condena a un sentimiento de vacio corrosivo. A
pesar de que algunas botellas sonrien, sus 0jos no mienten.

Sus facciones, decrépitas, replegadas en si mismas y atrozmente consumidas son la viva imagen
de la decadencia de un modelo socioecondmico lleno de absurdos y contradicciones, y
funcionan, de este modo, como testigos de un fenébmeno que debe atenderse con premura, pues
en juego estan, no solo el ser humano, sino todo el planeta.

Si uno las observa con detenimiento, inevitablemente absorbe la inquietud que destilan, toma
consciencia del dramatismo al que aluden y percibe la stplica de poner fin a tal adiestramiento.

KENOR_

Kenor es un artista multidisciplinar de L’Hospitalet
de Llobregat. Se inicia en el mundo del graffiti muy
joven para luego dar el salto como muralista y
escultor. Uno de los maximos exponentes del area
de Barcelona con una trayectoria y un trabajo
sélido a su espalda.

Las geometrias abstractas de Kenor son el
resultado de interpretaciones visuales del techno
(musica). Cada pieza de trabajo toma su propio
ritmo y voz.

LUC| DO COSTELO_ (pieza en proceso)

Como artista le atrae mucho la ironia y la satira, recursos que le gusta utilizar. Para él es la mejor
manera de entender el mundo, de quitarle
importancia a lo superficial y asi poder enfocarse
tanto en lo vital como en lo verdaderamente
humano.

Usar seuddnimos como artista forma parte de esta
ironia, es su "Performance" particular, con la cual
quiere reivindicar que lo importante no es el artista,
sino el impacto de su obra.

Plasticamente es un artista que cree en la calidad
técnica, al que le gusta inquietar, crear enigmas y
atmodsferas que atrapen al espectador que observa
su trabajo.

Su escultura es una lucha constante por encontrar el
punto donde se dan la mano lo hiperrealista con lo
abstracto, este enfoque tan amplio de estilos, junto a
sus conocimientos de disefio y arquitectura, le dan
libertad y plenitud para trabajar tanto la escultura,
como unas instalaciones mas arquitectoénicas,
objetos moviles o incluso mecanicos... De esta
manera la técnica, el concepto y la estética se
enriguecen conjuntamente.




En la actualidad, su obra se centra en una visibn muy personal de los Ciclopes de la primera
generacion mitolégica griega, descritos como grandes constructores, artesanos o inventores.
Ademas de estos Ciclopes, también trabaja sobre una serie en la que representa utensilios,
herramientas o0 maquinas por cuya utilidad podriamos encontrar significados mucho mas
filoséficos o existencialistas, como por ejemplo una veleta, un sismégrafo o un ariete, entre muchos
otros.

CICLOPES: Los Ciclopes de la primera generacion eran Arges, Brontes y Estéropes, todos hijos de
Urano y Gea y conocidos artesanos y constructores. Eran gigantes con un solo ojo en mitad de la
frente y de gran temperamento. Segun el poeta de la Antigua Grecia, Hesiodo, eran fuertes,
testarudos, y de «fuertes emociones». Con el tiempo, sus nombres llegaron a ser sinébnimo de fuerza
y poder, y se usaban para referirse a armas, herramientas o invenciones especialmente bien
manufacturadas.

En la actualidad esta trabajando con cuatro "Clanes" de Ciclopes:

¢ "lkebana Cyclops' que estan inspirados en el arte floral japonés, que a su criterio son
esculturas efimeras de gran delicadeza, elegancia y exquisitez.

e "Wall Cyclops", son esculturas de pared que le abren una puerta a trabajar otras leyes de la
gravedad y arquitecturas imposibles, con gran libertad.

¢ "Toy Cyclops", son los mas cercanos a la figuracion, y le acercan al nifio y contador de
cuentos que lleva dentro)

e "Chariot Cyclops", son esculturas mas mecanicas, a las que ha dotado de ruedas para poder
desplazarlas como carruajes o piezas rodantes de un juego de estrategia, y por su relacion
directa con la etimologia de la palabra Ciclope, que en griego antiguo se escribe
Kyklopes, que viene de Kyklos, que significa "rueda" y Ops que significa "ojo".

RAMON GUIMARAES  Licenciado

en Bellas Artes y Master en Comunicacion
Audiovisual Interactiva en la U.B. (Universitat de
Barcelona).

Su obra forma parte de las colecciones de la
Fundacié Vila Casals, el coleccionista Franco
de Toledo, Homesession (Olivier Collet_Jérébme
Lefaure), del fondo del Ayuntamiento de
Esplugues de Llobregat, la Fundacidé Joan
Brossa y el MACBA entre otros.

He expuesto y realizado performances en
Matadero (Madrid), la LaBoral (Gijén), y en
Barcelona, en el MACBA, La Fundacié Joan
Mir6, el Centre d’Art Santa MoOnica, Espace
Ample y Homesession entre otros.

Actualmente desarrolla su trabajo en la
ciudad de Barcelona.




PABLO MILI CUA_ Nace en Bilbao en 1960. Sus primeras influencias fueron Salvador Dali, el
pop art y los tebeos. En su adolescencia crea el Grupo Barroco Psicodélico, junto a Wolfgang
Arndt. Estudia Bellas Artes y se licencia en la especialidad de Pintura. Desde 1983 participa en
numerosas exposiciones colectivas, y en 1985 realiza su primera individual en la galeria Windsor
Kulturgintza de Bilbao, con la que colabora desde entonces. Pinta el techo de la discoteca
Gaueko , templo del afterpunk vasco.

En 1986 se traslada a Vitoria. Ejerce como critico de arte en el diario el Correo. A finales de los
ochenta su obra adquiere un caracter objetual y escultérico, lo que desemboca en sus trabajos
de mosaico y acumulacion.

Su obra parte de wuna Ilabor de
recoleccion de materiales significativos,
que después son reordenados en
estructuras narrativas mediante técnicas
de ensamblaje y collage, en un proceso
de destruccion y creacioén, arqueologia y
alquimia.

Escultura monumental en el parque
natural de Valderejo (Alava). Instalacion
conjunta con Koko Rico en la sala Rekalde
de Bilbao. Instalacién Paysage Caché en
la galeria Aphone de Ginebra.

Obtiene premios y becas. Beca de
Escultura de la Academia de Espafia en
Roma para un trabajo de arqueologia
simbolica (1994-95). Entre 1997 y 98 dirige
la sala de exposiciones Casa Ubu en
Vitoria. Dirige la exposiciobn colectiva
Mutantes del Paraiso para la sala Amarica
del Museo de Bellas Artes de esta ciudad.
Realiza montajes al aire libre y en edificios
abandonados en Roma, Manchester, Arija
y Brooklyn.

44 ol LA 3 S O S Se traslada a Barcelona en 2003. Entra en
contacto con Fernando Latorre, en cuya galeria de Madrid expone regularmente en los siguientes
afos. Realiza las instalaciones Souvenirs d’un Touriste Paysagiste en Collioure y Un Largo Paseo en
San Fernando de Henares. Organiza la exposicion Tabanera, Milicua, Garcia Barcos en la
Fundacion Antonio Pérez de Cuenca. Escribe para catalogos de artistas afines como Tabanera o
Carlos Pazos.

Larga serie de collages elaborados a partir de fotografias en blanco y negro, extraidas
principalmente de libros de los 50 y 60, que representan paisajes imaginarios en un acercamiento
a la tradiciéon pictdrica flamenca de maestros como Bruegel, Bosch o Patinir, mostrados en las
exposiciones Paisajes Imaginarios (Fernando Latorre, Madrid 2008), Project Room de la Feria de
Lisboa en 2009, Piranesi-Milicua, en la Galeria Artur Ramoén de Barcelona (2011), donde se
contraponian los collages de Milicua y grabados de Giambattista Piranesi, YIA ART FAIR de Paris
(2013) entre otras.

Realiza exposiciones de gabinete, con caracter de instalaciéon y museo, como son Amor al Arte
(Galeria Alegria, Barcelona 2011), el Museo Efimero de Bilbao (Windsor Kulturgintza 2011) La
Reconstruccion del Edén ( Ava Art, Gijon 2013) o El Prodigi (Artur Ramén, Barcelona 2015). En estas
exposiciones se busca recrear la fascinacion curiosa de la Wunderkammer con una idea visionaria
del arte como imperio de la maravilla y el prodigio.



e INSTALACIONES

BORIS HOPPEK_ (1970, Alemania), es un artista

contemporaneo aleman con sede en Barcelona. Sus raices
artisticas se encuentran en el graffiti pero hoy en dia su obra
abarca la pintura, la fotografia, el video, la escultura y la
instalacion. Su trabajo ha sido utilizado también en camparias de
publicidad.

La “marca” de Boris Hoppek es un évalo simétrico, que aparece
en la mayor parte de su trabajo, ya sea solo o en una constelacion
de tres, formando asi una cara. El es el creador de Los C’Mons,
una banda de rock ficticia en el centro de una campafa de
marketing viral para la cuarta generacion del Opel Corsa.

En 2010 fue nombrado como una de las principales figuras en el
arte urbano de Patrick Nguyen en su libro Mas alla de la calle. Su
trabajo esta muy vinculado a temas sociales donde habla sobre las discriminacion, la emigracion,
etc.

JUL|A D|ER|CKX-BRAX_ Cada retrato esta hecho en instalacién directamente en la

pared usando clavos e hilos.

Empezd la produccién de estos retratos
hace unos afios tras leer el libro "La Mitad
del Cielo" y descubrir que faltan en el
mundo mas de 1.600. 000 (un milén
seiscientos mil) mujeres, dejando pueblos
enteros sin presencia femenina (lo cual
favorece el mercado de la
prostitucion...)por culpa de la seleccion
antinatural en algunos paises como China
o India, donde Ilas mujeres abortan
cuando se trata de una nifia.

El Premio Nobel Amarta Syen fue el
primero en hablar de este fenébmeno. En
este momento decidi6 representar a
través de mi trabajo a estas mujeres que
faltan.

WU:: __es un colectivo que explora nuevos caminos para la interpretacion en vivo con la
ayuda de las nuevas tecnologias. Entre sus proyectos cuentan con El Teatrillu, un software para la
animacion en vivo, y varios instrumentos de musica electrénica experimentales como el TubaVox,
el Samplematic, el Ondes-Sackbut y el Xinxetofon. Con estos instrumentos crearon el espectaculo
Histories Electriques para L’Auditori de Barcelona. Aqui presentan tres de esos instrumentos,
ademas de su ultima creacion, el Convolver.

La cultura del sampling

El sampling es el acto de utilizar una porcién de grabaciéon de audio (sample) para usarla con

finalidad artistica, y generar una nueva pieza 0 en un nuevo instrumento. Originalmente
desarrollado en los afios 1940s por musicos que manipulan loops de grabaciones de cinta y vinilos
en piezas de musica concreta y electroacustica, su uso en la musica popular data de los 1960s en
Jamaica, donde productores de Dub como King Tuby y Lee Scratch Perry empiezan a usar las



bases ritmicas pre-grabadas de temas de reggae para producir nueva musica, manipulando
mesas de mezclas y echo reverbs como instrumentos.

En los 1970s, los inmigrantes jamaicanos llevan las técnicas del Dub a EEUU, donde nace el Hip
Hop, que originalmente usa breaks de discos de soul y funk en turntables para generar bases
ritmicas.

La aparicidn de técnicas digitales y la
musica electrénica populariza el
sampling hasta practicamente ser
usado en cualquier género musical.

Esta exposicidon quiere reivindicar esa
cultura del Sampling, sin el cual seria
imposible entender la muasica actual,
a pesar del estigma del que ha sido
victima por intereses y abusos de la
industria y las politicas de copyright
que tanto dafio hacen a Ila
comunidad artistica y humana. Al fin y
al cabo, el arte es reinterpretar y
combinar ideas de artistas anteriores.

Un ensamble de Samplers

Samplematic

Un sampler inspirado en las técnicas
de manipulacion de pistas y uso de
echo delays del Dub. Cuatro loops
sincronos que pueden ser
manipulados para la experimentacion
ritmica. Los samples usados son
fragmentos de canciones de géneros diversos, algunos de ellos muy populares dentro de la
cultura del sampling, como el “Amen Break”, el sample mas usado de la historia.

Xinxetofon

Contiene notas sampleadas de otros instrumentos como el Rhodes, el vibrafono, o el contrabajo,
para darles un nuevo caracter expresivo. Se puede tocar como una arpa, un piano, o un
vibrafono para generar una melodia, acordes, arpegios, rascar, crear loops,... o todo a la vez. En
lugar de un teclado, dispone sensores en acordes entre triada y cuatriada, con las notas
cromaticas desplazadas para poder tocar faciimente sin necesidad de virtuosismos. Cuenta con
un teclado externo para las progresiones armdénicas, ademas de un delay y un secuenciador.

Ondes-Sackbut

Instrumento monofénico con el que se toca la melodia con una mano y se modifica el timbre con
la otra, para darle al instrumento un caracter solista, que recuerda al de una cantante de 6pera.
Une los conceptos de dos instrumentos pioneros de la musica electronica, el Ondes-Martenot y el
Electronic Sackbut, pero a diferencia de estos ultimos, usa samples en vez de osciladores.

Convolver

Mediante técnicas de convolucion, permite usar el sonido procedente de un micréfono para
excitar sonidos (samples de discos) de manera similar a como lo haria una reverberaciéon. Permite
“excitar” la musica golpeando o rascando superficies, o usar la voz para “cantar” los samples.

» ¢Cuando? Sabado 20 alas 11h



» VIDEO ARTE

OB-ART  OB-ART GALLERY & BANG FESTIVAL.

Ob-Art se cre6 en 2003 como una galeria de arte dedicada a los objetos (la pequefia escultura)
pero en 2007 se especializd exclusivamente en videoarte y fotografia y pasando a ser una galeria
virtual con presencia exclusiva en la red.

Ya el primer afo inicid el patrocinio de un festival:
BANG de videoarte internacional, que tuvo desde el
principio una gran acogida, entre otras cosas por no
exigir inscripcién y por repartir premios en metalico. Un
jurado profesional daba los premios de la critica
mientras que el publico escogia sus favoritos por
internet.

El concepto de videoarte que establecié el festival
reducia a menos de seis minutos la duracion de las
obras y dejaba el resto a la eleccion de los artistas.
Siempre fue un festival independiente. Los premios se
entregaban en una ceremonia publica, precedida
por la exhibicion de los videos seleccionados (al
principio todos.

- Méas tarde, cuando fue imposible por la enorme
r cantidad, los seleccionados por la organizaciéon) en
n 3’ diversas salas colaboradoras del festival. En los ultimos

anos se realizaba un pequefia resefia de todos los
videos a los que el jurado habia otorgado algun voto (cada jurado votaba a diez videos). En 2016
se realizé la ultima edicion del festival y en 2017 cerr6 la galeria. La galeria habia producido mas
de cien videos y galardonado a casi treinta artistas de todo el mundo. Todavia se puede ver su
huella en www.bangfestival.com y www.ob-art.com. Eduardo Robles. Director de ob-art.

» VIDEO ARTE by Ob-Art : (Cuando? - Sabado 20 a las 12h + Domingo 21 a las 11.30h

e Albert Merino - La Pequefia Lluvia (06m 00s) <ESP>
¢ Andi Pils & Bruno Pelaez - The Super Mutant Wrestlers (01m 52s) <AUT> <MEX>
e Clara Aparicio Yoldi - Ram City (06m 00s) <ESP>

e Cristina Pavesi - Freedom (05m 15s) <ITA>

e David Catéa - A flor de piel (03m 28s) <ESP>

¢ Davinia Martinez - Pereza (04m 35s) <ESP>

e Espacio cuantico - Efialtes (04m 46s) <ESP> <ARG>
e Evaristo Benitez - Deus ex Machina (01m 44s) <ESP>
e Fatima Tocornal - El Encuentro (03m 31s) <ESP>

e Fran Blanes - Wo-man (04m 58s) <ARG>

e lLaura Celada - Princess Dream (06m 26s) <ESP>

e Liz K. Pefiuela - Desesperanzada (03m 00s) <COL>
e Miguel Andrés - System (04m 49s) <ESP>



BIOGRAFIAS ARTISTAS DEL PASADO

ANDY WARHOL  Andrew Warhola (Pittsburgh, 6 de agosto de 1928 - Nueva York, 22 de
febrero de 1987), comiunmente conocido como Andy Warhol, fue un artista plastico y cineasta
estadounidense que desempefid un papel crucial en el nacimiento y desarrollo del op art. Tras
una exitosa carrera como ilustrador profesional, i
Warhol adquiri6 fama mundial por su trabajo en
pintura, cine de vanguardia vy literatura, notoriedad
gue vino respaldada por una habil relacién con los
medios y por su rol como gurd de la modernidad.

Warhol actu6 como enlace entre artistas e
intelectuales, pero también entre aristécratas,
homosexuales, celebridades de Hollywood,
drogadictos, modelos, bohemios y pintorescos
personajes urbanos.

Warhol utilizé medios diferentes para crear sus obras,
como el dibujo a mano, la pintura, el grabado, la
fotografia, la serigrafia, la escultura, el cine y la
musica. El Museo Andy Warhol en su ciudad natal,
Pittsburgh, Pensilvania, contiene una amplia
coleccion permanente de arte. Resulta ser el museo
mas grande de Estados Unidos dedicado a un solo L 6
artista. %ﬁ%

Uno de los aportes mas populares de Warhol fue su declaracion: «En el futuro todo el mundo sera
famoso durante 15 minutos». Esta frase de cierta manera vaticin6 el actual poder de los medios de
comunicacion y el apogeo de la prensa amarilla y de los reality shows.

Fue un personaje polémico durante su vida —algunos criticos calificaban sus obras como
pretenciosas o bromas pesadas— y desde su muerte en 1987 es objeto de numerosas exposiciones
retrospectivas, analisis, libros y documentales, ademas de ser recreado en obras de ficcibn como
la pelicula | Shot Andy Warhol (Mary Harron, 1996). Al margen de la fama y de la polémica, esta
considerado como uno de los artistas mas influyentes del siglo XX debido a su revolucionaria obra.

ANTONI TAP|ES_ Antoni Tapies i Puig, | marqués de

Tapies (Barcelona, 13 de diciembre de 1923 - ibidem, 6 de
febrero de 2012), fue un pintor, escultor y tedrico del arte
espafiol. Uno de los principales exponentes a nivel mundial
del informalismo, estd considerado como uno de los mas
destacados artistas espafoles del siglo XX. La obra del artista
catalan goza de un centro de estudio y conservacion en la
Fundacioén Antoni Tapies de Barcelona.

De formacion autodidacta, Tapies creé un estilo propio
dentro del arte de vanguardia del siglo XX, en el que se
combinaban la tradicién y la innovaciéon dentro de un estilo
abstracto pero lleno de simbolismo, dando gran relevancia
al sustrato material de la obra. Cabe destacar el marcado
sentido espiritual dado por el artista a su obra, donde el
soporte material trasciende su estado para significar un
profundo analisis de la condicién humana.




La obra de Tapies ha tenido una gran valoraciéon a nivel tanto nacional como internacional,
estando expuesta en los mas prestigiosos museos del mundo. A lo largo de su carrera ha recibido
numerosos premios y distinciones, entre los que cabe destacar el Premio de la Fundacion Wolf de
las Artes (1981), la Medalla de Oro de la Generalidad de Catalufia (1983), el Premio Principe de
Asturias de las Artes (1990), la Medalla Picasso de la Unesco (1993) y el Premio Velazquez de Artes
Plasticas (2003). Como reconocimiento a su trayectoria artistica el rey Juan Carlos | le otorg6 el 9
de abril de 2010 el titulo de marqués de Tapies.

FRANCIS BACON_ (Dublin, Irlanda, 28 de octubre de 1909-Madrid, Espafa, 28 de abril
de 1992) fue un pintor britanico, nacido en Irlanda, de estilo figurativo idiosincrasico, caracterizado
por el empleo de la deformacion pictérica y gran ambigiedad en el plano intencional.

Considerable ambivalencia puede ademas ser detectada en comentarios suyos, tales como
«quisiera que mis pinturas se vieran como si un ser humano hubiera pasado por ellas, como un
caracol, dejando un rastro de la presencia humana y un trazo de eventos pasados, como el
caracol que deja su baba» o «acaso algun dia logre capturar un instante en toda su violencia y
toda su bellezan.

Bacon fue un artista sumamente mediatico y uno de los pocos en su tiempo que se expresd en
innumerables oportunidades acerca de su obra y la relaciobn de la misma con lo que él
consideraba ser el trasfondo de la Historia del Arte y la produccién de sus colegas
contemporaneos, a quienes por lo general se referia con declarado desdén: en 1968, por ejemplo,
Bacon no dudoé en referirse a Jackson Pollock en los inesperados términos de "viejo confeccionista
de encajes y puntillas". Con todo, Bacon siempre sintié una profunda e inamovible admiracién por
Pablo Picasso asi como por Alberto Giacometti. El pintor respetaba ademas el legado de los
grandes maestros del pasado y llegé a montar una exposicion del mismo organizada segun los
propios criterios de Bacon.

Diversas entrevistas con Francis Bacon fueron registradas y fimadas en Londres y en Paris,
especialmente entre 1960 y 1985. Entre las mas memorables merecen ser indicadas las
conversaciones fiimadas por la BBC de Londres, donde Bacon dialoga con su mentor, el critico de
arte David Sylvester. El contenido de esos encuentros, sostenidos entre 1962 y 1974, fue compilado
en un libro publicado en inglés en 1975 y cuya version en espafol se titula Entrevistas con Francis
Bacon.



GEORGES BRAQUE_ (Argenteuil-sur-Seine, 13 de mayo de 1882 - Paris, 31 de agosto de
1963) fue un pintor y escultor francés. Junto con Pablo Picasso fue uno de los iniciadores del
cubismo.

Naci6 en una familia de artesanos. El crecié en Le Havre y
estudio en la Escuela de Bellas Artes (Ecole des Beaux-Arts)
desde 1897 hasta 1899. Llegd a Paris en 1900. Alli estudio
primero en la Academia Humbert, en la que conoci6 a
Marie Laurencin y Francis Picabia, después, a partir de 1903,
en la Escuela de Bellas Artes.

La exposicidon fauvista de 1905 le impresiond tanto que se
adscribié a este estilo, usando preferentemente los colores
rosa y violeta. Realiz6 en 1906 con Othon Friesz un viaje a
Amberes y, durante el verano de 1907, a La Ciotat y a
L'Estaque. En otofio de ese mismo afio, la exposicion
retrospectiva de Paul Cézanne y la amistad que trabé con
Pablo Picasso, que acababa de pintar sus Sefioritas de
Avifidn, le hicieron cambiar de estilo. El trabajo de ambos,
en estrecha relacion, hara surgir y evolucionar al cubismo.
En el verano de 1908 pinta paisajes en L'Estaque, en 1909,
en Normandia y La Roche-Guyon.

Estudiando metddicamente las lineas de contorno utilizadas

por Cézanne, Braque fue evolucionando progresivamente
sus composiciones con ligeras interrupciones en las lineas. Tras 1908 comienza a romper con la
vision clasica, utilizando cada vez mas formas geométricas principalmente para naturalezas
muertas. Asimismo introdujo textos en sus pinturas y cred el collage. Cre6 asimismo en 1912 las
esculturas en papel, realizé al final de la guerra una obra esencialmente basada en la naturaleza
muerta, abandonando paulatinamente sus compaosiciones geomeétricas.

En 1930 se compra una casa en Varengyville, cerca de Dieppe. La Primera Guerra Mundial le inspiré
obras mas serias y austeras. A partir de 1947, su trabajo se ve constantemente interrumpido por la
enfermedad. En 1961, se convierte en el primer pintor vivo cuya obra se exhibié en el Museo de
Louvre al organizarse una retrospectiva de su trabajo en ese lugar. Murié en Paris el 31 de agosto
de 1963, a la edad de 81 afios y actualmente hay un colegio en Nantes con su nombre.

George Braque tuvo unos primeros momentos fauvistas. En el verano de 1907 pinta en L'Estaque,
lugar donde pinté Cézanne, una serie de paisajes "lineales" que son ya pre-cubistas.

Existen dos fases en su cubismo. En una segunda época pinta cuadros de superficies superpuestas
y planos angulares, componiendo a base de cubos; usaba pocos tonos cromaticos. Después pasé
por una fase de "cubismo analitico" (1909-1912), en el que los objetos quedaban descompuestos
en facetas hasta el punto de ser irreconocibles. En un tercer momento cultiva el "cubismo
sintético", es decir, con unidad compositiva. Impulsa mas que Picasso en esta tendencia del
cubismo sintético.

A la vuelta de la Primera Guerra Mundial desarrollé un estilo propio, con forma unida al color.
Representa figuras de gran tamafio. Pinta algin paisaje. Y realiza, sobre todo, multitud de
bodegones de estructura similar. Después de la Segunda Guerra Mundial pinté una obra a la que
llamo Sofia y Mauro.

JOAN |\/||RO_ Joan Miré i Ferra (Barcelona, 20 de abril de 1893-Palma de Mallorca, 25 de

diciembre de 1983) fue un pintor, escultor, grabador y ceramista espafiol, considerado uno de los
maximos representantes del surrealismo.

En sus obras reflejo su interés en el subconsciente, en lo «infantil» y en la cultura y tradiciones de
Catalufa. Aunque se le asocia al arte abstracto por su estio maduro de formas estilizadas e



imaginarias, en su juventud se inicié en la figuracion, con fuertes influencias fauvistas, cubistas y
expresionistas, pasando a una pintura plana con cierto aire naif, como lo es su conocido cuadro
La Masia del afio 1920.

A partir de su estancia en Paris, su obra se vuelve mas
fantasiosa y onirica, coincidiendo con los puntos del
surrealismo e incorporandose a este movimiento. En
numerosas entrevistas y escritos que datan de la década de
1930, Mir6 manifestd su deseo de abandonar los métodos
convencionales de pintura, en sus propias palabras de
"matarlos, asesinarlos o violarlos", para poder favorecer una
forma de expresion que fuese contemporanea, y no querer
doblegarse a sus exigencias y a su estética ni siquiera con sus
compromisos hacia los surrealistas.

Uno de sus grandes proyectos fue la creaciéon en 1975, de la
Fundacion Joan Mir6, ubicada en Barcelona, centro cultural
y artistico para difundir las nuevas tendencias del arte
contemporaneo, que se constituyé con un gran fondo de
obras donadas por el autor. Otros lugares con importantes
fondos de sus obras son: la Fundacion Pilar i Joan Mird, en
Palma de Mallorca; el Museo Reina Sofia y el Espacio Mir6 en
Madrid; el Centro Pompidou, en Paris; y el MOMA, en Nueva

York.

JOSE LUIS CUEVAS_ José Luis Cuevas Novelo (Ciudad de México, 26 de febrero de 1931
al 3 de julio de 2017) fue un pintor, dibujante, escritor, grabador, escultor e ilustrador mexicano.
Aunque la biografia en su sitio personal sefiala la fecha de 1934, su hermano mayor ha asegurado
gue en realidad naci6 en el afio de 1931. Fue conocido como el «nifio terrible» (enfant terrible) de
la pintura en México y tuvo también el apodo del «Gato Macho».

Reto al movimiento muralista
mexicano que dominaba en ese
tiempo y fue un prominente miembro
de la Generacion de la Ruptura. Fue
un artista autodidacta, con muchos
estilos e influencias muy marcados en
el lado oscuro de su \vida,
frecuentemente distorsionando
figuras y debatiendo en la
humanidad. Fue una figura muy
controvertido, no solo por motivos
artisticos sino también por sus
polémicas con otros escritores y
artistas. En 1992, se inauguré el Museo
José Luis Cuevas en el centro histdrico
de la Ciudad de México, en el que se
albergan muchos de sus trabajos y su coleccidon personal de arte.

KAREL APPEL_ Christiaan Karel Appel, conocido como Karel Appel (Amsterdam, 25 de abril

de 1921 - Zarich, 3 de mayo de 20061) fue un pintor neerlandés, miembro fundador del grupo
CoBrA.

Hijo de un peluquero, Appel estudié en la Rijksakademie van Beeldende Kunsten (Academia de
Bellas Artes) de Amsterdam entre 1940 y 1943 a pesar de la resistencia de sus padres. Alll conocié a



Guillaume Corneille y Constant. Su primera exposicion data de 1946 y fue en Groninga, seguida de

otra en Amsterdam.

York y Florencia.

Entre sus influencias estan Pablo Picasso, Henri
Matisse y Jean Dubuffet. Se une al Nederlandse
Experimentele Groep (Grupo Experimental
Neerlandés) junto a Guillaume Corneile y
Constant con quienes funda posteriormente el
movimiento CoBrA en 1948, junto con Asger Jorn,
Jan Nieuwenhuys y Christian Dotremont.

En 1949 un mural suyo en la cafeteria del
Ayuntamiento de Amsterdam caus6 una fuerte
controversia y fue cubierto por diez afios. En
consecuencia Appel parti6 en 1950 a Paris,
desarrollando su reputacion internacional con
viajes a México, los Estados Unidos, Brasil y
Yugoslavia, dividiendo su residencia entre Nueva

Appel esta clasificado como pintor expresionista de la segunda mitad del siglo XX. Su obra, si bien
se acerca a la abstraccion, siempre contiene temas reconocibles (personas, animales, paisajes).
Durante su periodo en CoBrA pintaba con vivos colores figuras simples con fuertes delineados.

UMI SUGAl_ era un pintor japonés. Mejor conocido por sus abstracciones geométricas

minimalistas y de borde duro, Sugai fue influenciado por
las relaciones entre la caligrafia japonesa y la tipografia
occidental.

Sus pinturas a menudo presentan formas singulares,
centrales y una estética altamente grafica. Nacido en
Kobe, Japon, el 13 de marzo de 1919, desarrollé un
interés en el arte a una edad temprana, inicialmente se
inscribié en la Escuela de Bellas Artes de Osaka en 1933
y luego se retiré para trabajar en publicidad comercial
durante la Segunda Guerra Mundial. En 1952, Sugai se
instalé en Paris, donde estudié en la Académie de la
Grande Chaumiere y absorbid los estilos
contemporaneos de la pintura occidental, incluidos el
expresionismo abstracto y, mas tarde, el minimalismo y
el arte pop.

Al principio, Sugai adopt6 la tradicion ukiyo-etécnicas
de bloques de madera, usando colores brillantes para
crear impresiones con influencias artisticas
vanguardistas. En la década de 1960, pasé a pintar e
imprimir mas imagenes geométricas de letras y signos
direccionales.

Antes de su muerte el 14 de mayo de 1996 en Kobe,

Japon, Sugai logré el éxito internacional, participando en el Pittsburgh International cinco veces
entre 1955 y 1970, y realizando una gran retrospectiva de su trabajo en el Museo de Arte de Seibu

en Tokio en 1983.



MAN RAY_ Emmanuel Radnitzky, o Man Ray, fue un americano en Paris. Un dadaista y

surrealista que nunca milité en ninguno de los movimientos pero siempre se mantuvo a la
vanguardia de todos ellos.

Si en aquellos afios todavia se planteaba si la
fotografia era arte, Man Ray lo dej6 claro: Pionero
en la fotografia abstracta (rayogramas, fotos en las

quiere ser plasmada por su particular 0jo. Junto a
los dadaistas Duchamp y Picabia cre6é el Dada
neoyorkino. El caracter autodestructivo del
T e INOVIMiento  hizo que pronto se aliara con el

surrealismo, donde pudo plasmar sus obras de
mujeres fatales, sus desnudos y sus juegos de dobles lecturas (mujeres violin, lagrimas diamante...).

0 O que no es necesaria la camara; solarizaciones,

/ T “_\ —j( negativos expuestos a la luz...), también cultivo la

wﬂ; pintura, la escultura y el cine. De hecho, su primera
/'7"«\ -, camara fue para reproducir sus obras plasticas.

( “iw?f}ij ; J Pero para vivir se dedica a la fotografia. Sus

e il N / retratos son muy apreciados y la sociedad parisina

Detras de cada imagen hay una idea, y en ese sentido Man Ray también trabajé el arte
conceptual. En realidad, nunca dej6 de ser un dadaista... Le gustaba lo irracional y lo
incongruente, lo absurdo. Buscaba el escandalo, y para ello sabia que no hay nada como una
buena dosis de erotismo...

Su epitafio en el cementerio de Montparnasse en su querido Paris reza: «<Despreocupado pero no
indiferente»

NAM JUNE PAIK  Nam June Pak (Corea1932 - USA, 2006), reconocido
internacionalmente como el “Padre de Video arte*. Cre6 un gran cuerpo de trabajos que incluye
esculturas de video, instalaciones, performances, videos y programas de television dando inicio al
arte relacionado con medios electrénicos y al cine expandido. Tiene una presencia e influencia
global, y su arte innovador y las ideas visionarias siguen inspirando a una nueva generacion de
artistas.

Nacido en 1932 en Sedl, Corea, en
una familia industrial, Paik y su familia
huyeron de Corea en 1950 al
comienzo de la Guerra de Corea,
primero a Hong Kong, y luego a
Japén. Paik se gradué de la
Universidad de Tokio en 1956, y luego
viajé a Alemania para continuar con
su interés por la muadsica de
vanguardia (avant-garde).

i"-’rL{‘_

En Alemania conocié a John Cage y
George Maciunas y se convirtié en un
miembro activo del movimiento neo-
dadéa Fluxus. En 1963, Paik realiza su
legendaria exposicion individual en la
Galerie Parnass de Wuppertal, Alemania, donde present6 sus televisores preparados, que alterd
radicalmente el aspecto y el contenido de la television.

Después de emigrar a los Estados Unidos en 1964, se establecié en la ciudad de Nueva York,
donde amplié su compromiso con el video y la television, y tuvo exposiciones en la New School, en
la Galeria Bonino y la Galeria Howard Wise.



En 1965, Paik fue uno de los primeros artistas en utilizar una camara de video portatil. En 1969,
trabajé con el ingeniero japonés Shuya Abe para construir el primer video sintetizador de la historia
que permiti6 a Paik combinar y manipular imagenes de diferentes fuentes. El video sintetizador
Paik-Abe transformé electronicamente la toma y edicion de imagenes en movimiento.

En su muestra de 1965 reparte un escrito donde declara: “Es la necesidad histérica, si es que hay
una necesidad histérica en la historia, que una nueva década de televisidn electrénica suceda a
la anterior década de musica electrénica. De la misma manera en que la técnica del collage
reemplazo a la pintura al 6leo, el tubo de rayos catdédicos reemplazara a la tela”. Electrinic Art,
Nam June Paik, Galeria Bonino, New York, 1965.

Paik invent6 un nuevo medio artistico utilizando la televisidn y el video, creando una sorprendente
variedad de obras de arte. Entre ellas podemos nombrar el video Global Groove (1973) y sus
esculturas Buda TV (1974), y TV Cello (1971), las instalaciones como Jardin TV (1974), Fish Video
(1975) y Fin de Siecle Il (1989); cintas de video como Living Theatre (1989) y Guadalcanal Requiem
(1977/1979), y las producciones mundiales de televisiobn por satélite, tales como Buenos dias Sr.
Orwell, que emitié desde el Centro Pompidou de Paris y un estudio de WNET-TV en Nueva York en
enero de 1984.

OTElZA_ Jorge de Oteiza Enbil (Orio, Guiplzcoa, 21 de octubre de 1908 - San Sebastian,

Guipuzcoa, 9 de abril de 2003) fue un escultor espafiol. Se le considera uno de los maximos
exponentes de la Escuela Vasca de Escultura.

Inicié su actividad artistica en San Sebastian en los afios 20, en contacto con los jévenes que
desarrollaban la vanguardia artistica en su ciudad. Las primeras obras escultéricas de Oteiza estan
fuertemente influidas por el cubismo y el primitivismo.

Con el fin de investigar la estética de la escultura precolombina, en 1934 viaja a Sudamérica
(Bolivia, Colombia, Argentina, Chile), donde permanece hasta 1948, sorteando la Guerra Civil
Espafiola. Durante su estancia en el continente americano, toma contacto con artistas, entre los
gue cabe destacar a Edgar Negret o Joaquin Roca Rey.

Durante afios se dedicé ademas de a su
obra escultérica y a realizar estudios sobre
estética, a la labor docente como profesor
de cerdmica en la Escuela de Ceramica de
Buenos Aires, Argentina, fundada por
Fernando Arranz, y posteriormente durante
su traslado a Popayan, Colombia. En este
periodo escribe dos textos fundamentales
para la comprension de su proyecto
artistico: Carta a los Artistas de América
(1944), publicada en la revista de la
Universidad de Cauca, e Interpretaciéon
estética de la estatuaria megalitica
americana, que sera publicado mas tarde
(1952). A su regreso a Esparia, se le concede
por concurso la realizacion de la estatuaria
para el friso y la fachada de la Basiica de Nuestra Sefiora de Arantzazu (1949-51), obra del
arquitecto Francisco Javier Saenz de Oiza. En esta gran obra, Oteiza pone en practica sus teorias
sobre el debilitamiento de la expresion figurativa, aplicandolas a un tema religioso. La Iglesia
prohibe los trabajos, retrasando su conclusiéon a 1968, cuando se termina de colocar el friso de
apostoles y se coloca en la fachada una imagen de la Virgen con el hijo muerto a sus pies.

Con la experimentacion heredada del constructivismo, Oteiza se embarca en lo que denomina su
Propdsito Experimental (1955), titulo con el que se presenta en la Bienal de Sdo Paulo (1957),



donde obtiene el premio extraordinario de escultura. En 1959, por entender que habia alcanzado
a su fase conclusiva, decide abandonar la actividad escultérica. En estos cinco afios de actividad
Oteiza realiza una operacion de gran trascendencia, al situar su obra en la senda de la tradicion
geométrica europea, reivindicando el neoplasticismo y el constructivismo soviético. La
recuperacion de las estéticas geomeétricas europeas y su influencia en la cultura vasca generan
las bases de lo que se denomina la escuela de la escultura vasca; es Eduardo Chillida su
representante mas preciado en el mercado del arte.

Durante los 60 y 70 Oteiza investiga la lengua vasca y las manifestaciones populares de su pueblo.
En 1963 publica Quousque tandem...! Ensayo de interpretacion del alma vasca, que se convertiria
en su texto mas conocido y polémico. En este libro se hace una defensa de la cultura popular
vasca y su identidad, a la vez que se propone la estética como ciencia bajo la que subsumir todo
el conocimiento. En 1969, Oteiza funda la Escuela de Deba con el fin de poner en practica estas
ideas. Los trabajos criticos y tedricos también se completan con la poesia: Existe Dios al noroeste
(1990) o ltziar, elegia y otros poemas (1991).

Oteiza es un artista puente entre el periodo de las vanguardias y la generacién de la posguerra, y
alcanza su influencia en sectores artisticos, culturales y politicos. Se mantuvo distante y critico con
los reconocimientos oficiales, siempre manteniendo su particular posicion iconoclasta en lo
ideoldgico y politico.

En 1992 dond su legado al pueblo de Navarra. Tras su muerte, en primavera de 2003, abrié sus
puertas al publico la Fundacion Jorge Oteiza, en la localidad de Navarra de Alzuza, ocupando lo
que fue su casa y taller.

SALVADOR DAL|_ Salvador Felipe Jacinto Dali i Doménech, marqués de Dali de Pabol
(Figueras, 11 de mayo de 1904-ibidem, 23 de enero de 1989), fue un pintor, escultor, grabador,
escenografo y escritor espafiol del siglo XX. Se le considera uno de los maximos representantes del
surrealismo.

RS " -'l,_' " wwgmmegm Salvador Dali es conocido por sus impactantes y
e oniricas imagenes surrealistas. Sus habilidades

A -.ﬁ.--"-.' _'l._i ““'v pictoricas se suelen atribuir a la influencia y admiracion

" E_ Ll :. por el arte renacentista. También fue un experto

Mttt il ' dibujante. Los recursos plasticos dalinianos también

. [ e . abordaron el cine, la escultura y la fotografia, lo cual

v ! = A b ; le condujo a numerosas colaboraciones con otros

L ks 1k E}M 1 artistas audiovisuales. Tuvo la capacidad de acrisolar
- fackr :!-'I ] un estilo genuinamente personal y palpable al primer

MRH e 1 =% contacto, que en realidad era muy ecléctico y que
el ' «succion6» de innovaciones ajenas. Una de sus

_11' ; B pinturas mas célebres es La persistencia de la
" h-\ %E L. ‘f!t +E!'1 memoria, realizada en 1931.

#"‘:""' . R — Como artista extremadamente imaginativo, manifestd
una notable tendencia al narcisismo y la megalomania, cuyo objeto era atraer la atencion
publica. Esta conducta irritaba a quienes apreciaban su arte y justificaba a sus criticos, que
rechazaban sus conductas excéntricas como un reclamo publicitario ocasionalmente mas
llamativo que su produccién artistica. Dali atribuia su «xamor por todo lo que es dorado y resulta
excesivo, su pasion por el lujo y su amor por la moda oriental» a un autoproclamado «linaje
arabigo», que remontaba sus raices a los tiempos de la dominacion arabe de la peninsula ibérica.

SONIA DELAUNAY_ Sonia Delaunay-Terk, nacida Sonia Stern, es una de las maximas

responsable junto a su marido Robert Delaunay del Orfismo, ese cubismo de colores. Pero Sonia se
salié de las bellas artes y aplicé también esta corriente en otras disciplinas como el disefio de



moda, de libros, de tejidos... Hasta de coches...Una de las primeras artistas en comprender
realmente el Siglo XX.

De origen ucraniano, pudo estudiar arte en San Petersburgo,
Alemania y después Paris. Ahi se meti6 de lleno en el arte de
los post-impresionistas como Van Gogh o Gauguin, que le
mostraron el poder de los colores. Poco después Matisse
confirmaria que era el color a lo que se queria dedicar.

En condiciébn de inmigrante, para no abandonar Francia,
contrajo matrimonio de conveniencia con el marchante
aleman Wilhelm Uhde, a través del cual conocid a artistas
como Picasso o Braque que le ensefiaron la otra gran
corriente artistica de la época: el cubismo.

Y entre los cubistas habia un hombre, Robert Delaunay, con el
gue tuvo un enamoramiento simultaneo. En 1910 se divorcid y
se casd con Robert. Un matrimonio-equipo en el que el
intercambio artistico entre ambos seria constante. Empezé ahi
a hacer su arte simultaneo.

Tras vivir unos afos en la neutral Espafia durante la Il Guerra, Delaunay acabaria abriendo en Paris
una boutique simultanea y colaboré activamente con los artistas de los afios 20 y 30, siendo uno
de los principales activos de las vanguardias parisinas.

Tras la muerte de Robert en 1941, Sonia Delaunay siguié trabajando y colaborando en la
promocioén del arte abstracto. Sus disefios en todo tipo de objetos la hizo famosa y admirada. Un
simbolo de la verdadera modernidad.

En 1964 fue la primera mujer a la que se le honraba con una exposicién en el Musée du Louvre.

WOLF VOSTELL_ Wolf Vostell nacié el 14 de octubre de 1932 en la ciudad alemana de

Leverkusen, en la regién de Renania. Su padre Hubert Schafer era revisor de ferrocarril y su madre
Regina ama de casa.

Realizé sus primeros estudios sobre arte, en los campos de pintura, fotografia y litografia, y después
en la academia de Wuppertal, en pintura libre y tipografia experimental. En el afio 1953 pinté con
6leo sobre papel obras como Corea y Corea Masacre y empez0 a trabajar con 6leo sobre lienzo
en obras como Kriegskeuzigung | (Crucifixion de Guerra l).

En su primer viaje a Paris en 1954, y recogiendo un titular del periédico Le Figaro que le llamé la
atencion, acufo el término Dé-coll/age, que distinguié del collage tradicional y su yuxtaposicion
creativa de elementos, relacionandolo con la traduccion literal de la palabra francesa de la que
derivaba: desprender, separar dos cosas pegadas o deshacer.

Aplicé el nuevo término a los cuadros Dé-coll/age, que incluian jirones de carteles, fotografias
emborronadas y objetos. Tanto sus obras materiales como los happenings, estaban impulsadas por
un mismo principio, la estética de la destruccién, que pretendia recoger el caracter negativo y
agresivo del mundo contemporaneo.

En 1955 se traslad6 a Paris para estudiar pintura, y grabado en la Escuela Superior Nacional de
Bellas Artes y empez6 a trabajar como asistente del cartelista Cassandre. Después, entraria en la
Academia de Bellas Artes de Dusseldorf. Por entonces ya habia demostrado su interés por artistas
como Goya, Bruegel, Zurbaran, El Bosco o Fernand Léger y habia consagrado parte de su tiempo
a la obra del psicélogo Carl Jung.



En 1958 Wolf Vostell cred el Ciclo La Habitacidn Negra, una instalacion de tres piezas presentada
dentro de una habitacidon con paredes pintadas de negro, en la que Wolf Vostell incorporé por
primera vez un televisor a una obra. Esas tres piezas son Deutscher Ausblick (Vista Alemana),
Treblinka (Treblinka) y Auschwitz Scheinwerfer (Foco de Auschwitz). En el mismo afio viajé por
primera vez a Caceres donde realizé las obras Transmigracion 1-3, con televisores incorporados.9 El
televisor aparecerad en el futuro con regularidad en sus cuadros, instalaciones, esculturas y
assemblages. Los televisores que emiten su programacién muestran la actualidad. De esa manera,
dicha actualidad siempre es un factor presente en las obras de Wolf Vostell con televisor.

Una instalaciéon artistica es un género de arte contemporaneo que comenzé a tomar un fuerte
impulso a partir de la década de 1960. Las instalaciones incorporan cualquier medio para crear
una experiencia visceral o conceptual en un ambiente determinado. Los artistas de instalaciones
por lo general utilizan directamente el
espacio de exposicion, a menudo la
obra es transitable por el espectador y
éste puede interaccionar con ella. Las
intervenciones en espacios haturales
gue incorporan el paisaje como parte
integrante de la obra suelen
enmarcarse en el denominado Land Art
o arte de la tierra.

Se han sefialado como los origenes de
este movimiento a artistas como Marcel
Duchamp vy su wuso de objetos
cotidianos resignificados como obra
artistica, Artistas tan diferentes como
Helio Oiticica, Bruce Nauman, Joseph
Beuys, Daniel Buren, Wolf Vostell, Nam
June Paik, Marcel Broodthaers o Antoni
Muntadas son artistas que han
trabajado en uno u o otro sentido la
instalacion.

Puede incluir cualquier medio, desde
materiales naturales hasta los mas
nuevos medios de comunicacion, tales
como video, sonido, computadoras e
internet, o incluso energia pura como el
plasma.

Desde los afios 60 Wolf Vostell trabajo
con hormigdén. No solamente usé el
hormigén para sus esculturas sino que lo emple6 también en forma liquida, como si fuera pintura,
para cuadros y dibujos. Combind el hormigoén liquido con pintura acrilica y carboncillo.10 Cuerpos
o0 sus partes en formas cuadradas o rectangulares que asemejan bloques de hormigdn se
encuentran en muchos de sus cuadros y dibujos. También trabajé con plomo liquido que usaba
combinandolo con hormigoén liquido, con pintura acrilica y carboncillo. Ademas, el artista empled
en sus cuadros pan de oro que aplicaba directamente al lienzo consiguiendo asi un estilo
particular.



CINE

e Erik Rocha - Cinema Novo (85m) 2016 <BRA> Mosaico Filmes distribuciones

Sabado 20 Octubre - 16:00hs

CINEMA NOVO

Director: Eryk Rocha

Género: Documental

Pais: Brasil

Afo: 2016

Duracion: 85 min.

Idioma: V.O. Portugués con subtitulos en
castellano.

Sinopsis: CINEMA NOVO es un poético ensayo
cinematografico que explora uno de los
movimientos estéticos mas fértiles del cine de
América Latina, de los afios 50 y 60, a través de
las reflexiones de sus principales autores, y de
varios extractos de sus trabajos. El filme

documental se sumerge en la aventura de
- P

crear una generacion de cineastas que inventd R OE ERVK Roéﬁig
una nueva manera de hacer cine en Brasil, Una idea ensuSime a ca isus manos
desde una postura politica que combina el arte e

y la revoluciéon. Y con el deseo de crear un cine
que sale a las calles al encuentro del pueblo
brasilefio. Una idea en sus mentes, una camara
en sus manos, y la ambicién de cambiar el
Mundo.

.\\

TRAILER https://www.youtube.com/watch?v=GKHFeK-5WX8

e Jarmo Lampela - Alima de Sant Pere (96m) 2016 <FIN> Mosaico Filmes distribuciones

Domingo 21 Octubre - 12:00hs

ALMA DE SANT PERE

Director: Jarmo Lampela

Género: Ficcion

Pais: Finlandia, Espafa

Afo: 2016

Duracion: 96 min.

Idioma: V.O.Espafiol, inglés y catalan

Sinopsis: Alma es una joven ambiciosa que
trabaja en su pequefia empresa en Barcelona.

Ella es feliz en la vida pero constantemente K@[“AﬁéCé

suefia con un proyecto mas grande, que ella

A PERFECT oPPoRTUNITY AT A PERFECTLY WRolNG TIME

podria gestionar junto con sus amigos. Un ﬂp’&,(ﬁj&'?;j;é{){
proyecto que traeria su primer milén. La BY JARMo LAMPELA

oportunidad finalmente surge y compran un
edificio antiguo con un plan para renovarlo en
apartamentos de lujo. Pero, ¢cémo
deshacerse de los antiguos inquilinos sin herir
sus sentimientos y sin perder su propia moral?
Ademas, ¢como sobrevivir a una caida libre
cuando pierdes todo lo que tienes? “Alma de
Sant Pere” es una pelicula sobre suefios,
amistades y valores humanos.

TRAILER https://www.youtube.com/watch?v=7eFfL3h-73M



https://www.youtube.com/watch?v=GKHFeK-5WX8
https://www.youtube.com/watch?v=7eFfL3h-73M

Javier Polo - Europe in 8 Bits (76m) 2013 <ESP>

Sabado 27 Octubre - 16:45hs
EUROPE IN 8 BITS

Director: Javier Polo Gandia
Género: Documental Musical
Pais: Espafa

Afio: 2013

Duracién: 76 min.

Idioma: Castellano e Inglés con subtitulos en stﬂgg e
castellano.

Sinopsis: EUROPE IN 8 BITS es un documental que
explora el universo de la musica chip, una nueva
corriente musical que esta
creciendo exponencialmente a lo largo y ancho JIERPOLD
de toda Europa. Los artistas protagonistas de este

A DOCY
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m OVi m ie nto m USi Cal nos reve I an Cé mo se “CYDERPONK 1SN EE;\;IE‘DE*I{\DWN ANYMORE" '!MD'ﬁ[MMHﬂ GOES BEYOND WUSIC
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pueden reutilizar las viejas consolas y ordenadores, TOSSHOY LN
como la GameBoy de Nintendo, la Atari ST, la NES,

la Amiga o la Commodore 64, para convertirlas en " | e e & NI

la herramienta capaz de crear un sonido nuevo, un

ritmo moderno y un estilo musical innovador. Esta

nueva interpretacion musical realizada por una multitud de artistas que demuestran sus
habilidades convirtiendo estas maquinas “limitadas” disefladas para el ocio de la
generacion de los 80 en sorprendentes instrumentos musicales y herramientas graficas, no
podra dejar a nadie indiferente.

WITH & SPILE N YOUR FACE™ TRULY INSPARING
NS OO [

il

TRAILER https://www.youtube.com/watch?v=Ro6uGXG3sVg

Luis Fernandez - In the Moment (62m.) 2016 & 48hz Sound Interference(28m) 2013 <POR>

Sabado 27 Octubre - 12:00hs

IN THE MOMENT

Director: Luis Fernades

Género: Documental Musical

Pais: Portugal

Afo: 2016

Duracion: 62 min.

Idioma: portugués, espafol e Inglés con subtitulos en castellano.

Sinopsis: Es una pelicula habla sobre las raices de la libre improvisacion musical desde el
punto de vista particular y singular de algunos improvisadores e investigadores influyentes
en el universo internacional de la llamada Musica Libremente Improvisada. Un dialogo
abierto, descomprometido y revelador de las sutilezas del acto de improvisacién en la
musica y la experiencia humana en general. La narrativa acoge multiples perspectivas y
angulos sobre el tema, para potenciar una reflexion ampliada y conjunta, sobre la forma
en que oimos, creamos y hacemos musica en nuestra realidad actual. In The Moment
(NoMomento), no es una retrospectiva de la musica improvisada, experimental o aleatoria,
sino mas bien una reflexion abierta sobre los fundamentos que hacen de la improvisacién,
un territorio de aleatoridades que desafian las normas establecidas, reivindicando el
presente, como un acto unico, irrepetible y milagroso.

Domingo 21 Octubre - 13:30hs
48HZ SOUND INTERFERENCE
Director: Luis Fernades
Género: Documental Musical
Pais: Espafa

Afo: 2013

Duracién: 28 min.

Idioma: Castellano.


https://www.youtube.com/watch?v=Ro6uGXG3sVg

Sinopsis: 48hz Sound Interference es un ensayo sobre el arte de la experimentacion sonora
a través del punto de vista de varios musicos influyentes, compositores y artistas sonoros
sobre la realidad musical actual. Una mirada experimental sobre una actitud y una forma
de entender la musica como un area esencial para la creatividad.

Simén Hernandez - Pizzarro (82m) 2016 <COL> Mosaico Filmes distribuciones.

Domingo 21 Octubre - 15:20hs

PIZARRO

Director: Simén Hernandez

Género: Documental

Pais: Colombia, Espafa

Afo: 2016

Duracion: 82 min.

Idioma: V.O.Espaiiol

Sinopsis: Esta es una historia sobre la carga de la herencia familiar. Comienza cuando
Maria José en el exilio en Barcelona se da cuenta que no importa lo lejos que corra, no
puede escapar del fantasma de su padre.

Pizarro es una figura iconica de la guerra y la paz en Colombia. Veinte afios después de su
asesinato, ella retorna para entender las causas que llevaron a su asesinato y descubrir un
capitulo olvidado de la historia del pais silenciado por la violencia y el miedo. Sin duda
para las actuales

generaciones este documental es una pieza valiosa para conocer al hombre que fue
considerado por los medios de comunicacidn como “el sefior de la guerra que se convirtié
en el guardian de la paz”.

TRAILER https://www.youtube.com/watch?v=M|BKWYPG1t8

"Victor Castillo's Hollywood Dreams" - Director Matias Rivera & Pedro Pablo Celedon <CHI>

Jueves 18 Octubre - 19:30hs

"VICTOR CASTILLO'S HOLLYWOOD DREAMS

Director; Matias Rivera & Pedro Pablo Celedon

Sinopsis: El impetu por el trabajo del artista Victor Castillo se explica en un cortometraje de

6 minutos. Castillo nos invita a lo que el mismo describe como su "extrafio mundo hibrido",
donde su pasado poco convencional le lleva a conclusiones artisticas distintivas. Todas las
pinturas de Castillo que se muestran en la pelicula estan animadas, expandiendo la historia
gue encierra cada obra de arte. La animacion del trabajo de Castillo todavia nos lleva
mas lejos a su imaginacion, agregando un componente visualmente distintivo y activo a la
pelicula. El formato de video se convierte en un nuevo lienzo que empuja los limites de
expresion nunca antes explorados por el artista. Entre las técnicas adicionales usadas se

incluye la integracidon en 3D sobre la accidon en vivo, para crear este breve documental

dinamico y unico.
TRAILER https://vimeo.com/272649554



https://www.youtube.com/watch?v=MjBKWYPG1t8
https://vimeo.com/272649554

PERFORMANCES

RAMON GUIMARAES (Performance)

Licenciado en Bellas Artes y Master en Comunicacion Audiovisual Interactiva en la U.B.
(Universitat de Barcelona).

Su obra forma parte de las colecciones de la Fundacié Vila Casals, el coleccionista Franco
de Toledo, Homesession (Olivier Collet_Jéréme Lefaure), del fondo del Ayuntamiento de
Esplugues de Llobregat, la Fundacié Joan Brossa y el MACBA entre otros.

He expuesto y realizado performances en Matadero (Madrid), la LaBoral (Gijon), y en
Barcelona, en el MACBA, La Fundacioé Joan Mir6, el Centre d’Art Santa Monica, Espace
Ample y Homesession entre otros.

» ¢Cuando? Jueves 18 a las 19h

BEFACO (live experimental)

Befaco.org es una plataforma de filosofia copyleft que ha sido creada para dar soporte a los
musicos electronicos que deseen fabricar sus propias herramientas. Es un colectivo centrado
en la difusion de la cultura “hazlo tu mismo” aplicada a las tecnologias musicales y mas
concretamente, a la construccidn de sintetizadores analdgicos. Busca recuperar las técnicas
musicales de los pioneros de la musica electronica para darles un nuevo uso desde una vision
actual. Esta centrado en la recuperacion y en la reinterpretacion de las maquinas en las que
se inspiran los modernos lenguajes de programacion visual como Pure data o Max msp.

» ¢Cuando? Jueves 18 a las 18h

JOAQUIN JARA (Performance escultérica)
El artista construira un escultura en directo, como parte de su proyecto, El laboratorio
» ¢Cuando? Sabado 20 alas 17h

FAME CHIMICA (Performance)

Es un grupo hibrido de arte contemporaneo especializado en acciones performanticas,
instalaciones audiovisuales y videoarte.

» ¢Cuando? Sabado 27 a las 18h

VINCENT de MESTRAL _ (Live painting curated by Montana Colors).
Performance: foto call : carton boxes designed for selfies (train)

e Creacion de las cajas de cartdn como un rompecabezas (cajas // Pintar 4 partes del
vagon para

Crea rompecabezas de atraccion para estimular a la multitud.

Pintura en vivo

Mapeo en vivo

Video. /. 1 actuacién en vivo //. 2 actuaciones.

» ¢Cuando? Sabado 20 a las 12.30h


https://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2FBefaco.org%2F&h=AT1iH060Jd_V2RIo3hJOhfTZVhtS0UYVPlz9n7Af_jAYbSzxFyfkN-Z6iTijtWAaSuFKH9kCOt-wPt8FTiJMrzI3wfe2IYUzS7X8nOfXALERYTklNmiHgYyCroO54mWqGo5o-c4alAqnF9s

CONCIERTOS

BISTU RIX (concierto experimental)

Bistu Ryx es un artista colombiano, experimenta con el SHAMANIC NOISE (ruido chamanico) desde
1997, trabaja en la investigacion antropoldégica de sonidos e imagenes artificiales.

» ¢Cuando? Jueves 18 a las 19.40h

DOMA TORNADOS (Live - Musica Electrénica)

Doma Tornados se caracteriza por la exploracion de la tradicion musical sudamericana, marcadas
lineas de bajos, espacios inmensos representados por la manipulacién y abuso de reverbs y delays
en instrumentos de cuerdas y percusiones, la combinacion de instrumentos organicos como
guitarras, charango y percusion diversa a través de maniobras digitales con clara influencia del
dub/techno, el cruce de ritmos de diferentes procedencias y estilos y un énfasis obsesivo en el
tratamiento del audio.

» ¢Cuando? Sabado 20 a las 18.30h

NEOARTHENTAL (Live - Musica Electrénica)
Todo en vivo, sin bucles o pistas secundarias, musica pseudoelectrénica reproducida
manualmente, y paisajes sonoros con instrumentos primitivos de material reciclado por si mismo.
Suena como postech-minimal-dubtech-deep-industrial-embient-IDM-neOgrooves.

> ¢Cuando? Sabado 20 a las 19.30h
DOPPLER (Live - MUsica Electrénica)

Electrical Drone System, Sadness Quotes.
https://soundcloud.com/doppleredm

> ¢Cuando? Sabado 27 a las 19.30h

MARTI RUIS BASCHET (concierto / instalacion)

Marti Ruiz. 1982, Barcelona . Artista sonoro. Licenciado y Master en Bellas Artes, especializado en
escultura y dibujo. Investigador del BR :: AC y doctorando, Coordinador del Taller de Escultura
Sonora Baschet UB . Miembro del Laboratorio de Arte Sonoro desde 2008, trabajando en el linea
de la interaccion entre arte y entorno, de la participacion inclusiva en escultura sonora. Dedicado
a diversas disciplinas musicales, desde la electroacustica al gamelan indonesio, en proyectos
como nenicavall.cat o ramatmusical.cat .

> ¢Cuando? Sabado 27 a las 19.30h


https://soundcloud.com/doppleredm
http://nenicavall.cat/
http://ramatmusical.cat/

TALLERES

MONTANA COLORS - TALLER DE GRAFFITI INFANTIL

Taller de iniciacion al graffiti para
nifos: 1 hora y media en las que
aprenderas principios basicos del
spray. Donde podras disfrutar
libremente la sensacién de pintar
con aerosoles, rotuladores,
dejarte llevar por la imaginaciéon
y divertirte. Trabajaremos sobre
unos cubos de cartén de 80 x 80
x 80 cm apilables, sobre los que
los niflos pintan con sprays base
agua no toxicos y con la g 7

supervision del tallerista, 7l '1.*',,7///4//’/‘)(/%‘?""57 S5/ ;
investigando las técnicas basicas, los colores y las texturas, utilizando plantilas y en
definitiva desarrollando la imaginacién!

Duracioén: 90 minutos

Edad: 3 a 16 aios

Tematica: Graffiti infantil

Inscripcion Gratuita

Para mas informacion e inscripciones: cultura@montanacolors.com

» ¢Cuando? Sabado 20 alas 11h

SIMONA MEO
Taller de stickers infantil impartido por SimonaMeo organizado por AktivitAt bcn

Ideado para nifias y nifios de 6 a 9 afios. En este taller, los mas pequefios aprenderan a
crear su propio sticker (pegatina) partiendo de unos patrones predisefiados.

La idea es que escojan el que mas les
guste, lo pinten, lo corten y finalmente lo
peguen en un gran mural junto con la de
los demas participantes, creando un
universo personalizado.

K0S g TICKS

Taller de stickers para nifias y nifiosy

Tendran a su disposicion todos los
materiales que necesitaran para hacer su
sticker y estaran guiados por la artista
plastica italiana Simona Meo, persona
encargada de llevar el taller, con amplia
experiencia en workshops infantiles y que
reside actualmente en Barcelona.

El taller es GRATUITO y las PLAZAS LIMITADAS. (max. 15)
Duracion: 1h 15m. Para mas informacion y realizar la reserva , por favor, pueden hacerlo a
través de este mail: aktivitatbcn@gmail.com

EVENTO: https://www.facebook.com/events/303441863789544/

» ¢Cuando? Sabado 20 a las 12.30h


https://www.facebook.com/Simona-Meo-298286156918666/?__tn__=K-R&eid=ARBUIWu20F12ETMORhm7LPZDDOtnJivZkg78Bdc7BSiiUT-9_JPKR-kvVbh6FIgk1uqBAfmofLPtesCv&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARAlVyfNcAjjVN5aksNcU19NCVIAMlAFCWU6tdPc4tU0xb20UJdMTmDxjuI1a8KyzpAn-CQPWsSLBMjOwvzQw-TWjAssGpcIOVXsAzK6Iz3La3pzKpi5DNWrpZTpqyF9_GCowpWcYuMf2WCuW0dLdqSs1hfiaTtOdlWfbrcKFyfj50WbEwBp
https://www.facebook.com/aktivitatbcn/?__tn__=K-R&eid=ARAluwGtrJwSzm224dw09jbiXDGE7PkSrn8ra8MCE4LoSJ-fGOeVDvxBYOiPMY8qZ6iLF8muU0NGyIOt&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARAlVyfNcAjjVN5aksNcU19NCVIAMlAFCWU6tdPc4tU0xb20UJdMTmDxjuI1a8KyzpAn-CQPWsSLBMjOwvzQw-TWjAssGpcIOVXsAzK6Iz3La3pzKpi5DNWrpZTpqyF9_GCowpWcYuMf2WCuW0dLdqSs1hfiaTtOdlWfbrcKFyfj50WbEwBp
https://www.facebook.com/events/303441863789544/

KRONOS MARKET

Es un espacio dedica a los artistas del presente que exponen en el festival, un sitio donde puedes
encontrar Print's, Libros, Musica, Peliculas, video arte, Camisetas y muchas curiosidades mas,
también es un espacio donde puedes conocer a varios de los artistas que participan en el festival
y conocer con mas detalle su trabajo.

» ¢Cuando? Sabado 20 a las 16h

» ¢Cuando? Domingo 21 alas 11h

» ¢Cuando? Sabado 27 alas 11h

KRONOSMARKET
20, 21 & 27 OCTUBRE

KRONOS ART BCN

SANTAM']NIBA

SUBASTA NEGRA

El 28 de octubre de 12:00 a 17:00 horas, tendra lugar la ceremonia de clausura, fecha en
la que KRONOS ART BCN cerrara su primera edicion con la performance “Subasta Negra”
a cargo de Pablo Taladro. Una accién performéatica en clave de humor, basada en las
obras expuestas e inspirada en el funcionamiento del mercado del arte actual, en la que
el publico podréa participar, interactuar e incluso, los mas atrevidos, comprar.

» ¢Cuando? Domingo 28 a las 12h
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Siguenos:

Facebook: @kronosartbcn |Evento Facebook (agui)
Vimeo: https://vimeo.com/289429986

Instagram @kronos_festival

Twitter: @Artkronos

Web: kronos-art.com

Organiza: estudioant.com

INFORMACION PARA AGENDAS:

e Evento: FESTIVAL KRONOS ART BCN 2018

Fecha: Exposicidn del 18 al 28 de octubre de martes a sabado 11:00 - 21:00 horas domingos
11:00 - 17:00 horas. //_ Programa de actividades 18 (18:00 - 21:00h), 20 (11:00 - 21:00h),
21(11:00 - 17:00h), 27 (11:00 - 21:00h)y 28 (12:00 - 17:00h)de octubre

Espacio: Arts Santa Monica (La Rambla, 7, Barcelona)

Entrada Gratuita

Ver Programa detallado: kronos-art.com

Ver o descargar video: https://vimeo.com/289429986

Para mas informacion y entrevistas:

Pat Quinteiro: pat@patcomunicaciones.com | Telef: +34 653791436
Para consultas sobre las obras: kronosartfest@gmail.com
Descargate imagenes y materiales de prensa aqui
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